REGULAMIN
KONKURSU PRZEDMIOTOWEGO Z INFORMATYKI
DLA UCZNIOW SZKOL PODSTAWOWYCH

§ 1. Regulamin okre$la warunki, na jakich odbywa si¢ ,,Konkurs przedmiotowy
z informatyki dla ucznidow szkét podstawowych”, zwany dalej ,,Konkursem”.

§ 2. Organizatorem Konkursu jest Lubuski Kurator Oswiaty, zwany dalej ,,Kuratorem”.

§ 3. 1. Uczestnikami Konkursu moga by¢ uczniowie klas IV-VIII szkét podstawowych
wojewodztwa lubuskiego.

2. Uczen ma prawo przystapi¢ do kazdego konkursu organizowanego w szkole. Jezeli
w macierzystej szkole ucznia nie organizuje si¢ danego konkursu, uczen moze do niego
przystapi¢ w szkole wskazanej przez dyrektora szkoty macierzyste;.

3. Uczen moze przystapi¢ do zawodow po okazaniu komisji konkursowej aktualnej
legitymacji szkolnej.

4. Dla uczestnikow, ktérzy z roéznych przyczyn nie przystapia do Konkursu
w wyznaczonym dniu, nie przewiduje si¢ dodatkowego terminu konkursu. Nieprzystapienie
do Konkursu oznacza rezygnacj¢ z udziatu w Konkursie.

5. W przypadku nakladania si¢ terminéw zawodoéw Kilku konkursow uczen dokonuje
wyboru konkursu, w ktorym wezZmie udzial.

6. Na kazdym stopniu Konkursu zapewnia si¢ dostosowanie warunkéw i miejsca pracy
do potrzeb 1 mozliwosci uczestnika Konkursu posiadajacego zaswiadczenie lekarskie
o niepelnosprawnosci lub przewleklej chorobie. Dostosowanie, o ktorym mowa w zdaniu
poprzedzajacym, nie moze narusza¢ zasad samodzielnej pracy uczestnika Konkursu.

7. Zawody przeprowadza si¢ w wydzielonych salach z uwzglednieniem zasady
samodzielnosci. W salach, w ktorych odbywaja si¢ zawody, moga przebywaé wylacznie
uczestnicy konkursu, cztonkowie komisji konkursowej i obserwatorzy z ramienia Lubuskiego
Kuratora O$wiaty.

8. Przystapienie do Konkursu jest jednoznaczne z wyrazeniem zgody na przetwarzanie
danych osobowych uczestnikow na potrzeby organizacji Konkursu, w tym publikowania
wynikéw na stronie internetowej Kuratorium Oswiaty w Gorzowie Wielkopolskim. Uczestnik
ma prawo dostepu do tresci swoich danych, do ich poprawiania oraz do zadania zaprzestania
przetwarzania swoich danych. Zadanie zaprzestania przetwarzania swoich danych jest
jednoznaczne z rezygnacja z udziatu w Konkursie.

§ 4. 1. Konkurs obejmuje i poszerza tresci podstawy programowej z informatyki, ujete;
w rozporzadzeniu Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy
programowe]j wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztalcenia ogdlnego
dla szkoly podstawowej, w tym dla uczniéw z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu
umiarkowanym lub znacznym, ksztalcenia ogdlnego dla branzowej szkoty I stopnia,
ksztalcenia ogolnego dla szkoty specjalnej przysposabiajacej do pracy oraz ksztalcenia
ogoblnego dla szkoty policealnej (Dz. U. z 2017 r. poz. 356, z p6zn. zm.).
2. Zakres wiedzy i umiej¢tnosci wymaganych na poszczeg6élnych stopniach Konkursu:
Wymagania ogolne
I. Rozumienie, analizowanie 1 rozwigzywanie probleméw na bazie logicznego
I abstrakcyjnego myslenia, myslenia algorytmicznego i sposobOw reprezentowania
informacji.
Il. Programowanie 1 rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera: uktadanie
| programowanie algorytmow, organizowanie, wyszukiwanie 1 udost¢pnianie
informacji, postugiwanie si¢ aplikacjami komputerowymi.



I1l. Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi,
W tym znajomos$¢ zasad dzialania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz
wykonywania obliczen i1 programow.

IV. Rozwijanie kompetencji spolecznych, takich jak komunikacja i wspotpraca w grupie,
w tym w srodowiskach wirtualnych.

V.Przestrzeganie prawa i1 zasad bezpieczenstwa. Respektowanie prywatnosci informacji
i ochrony danych, praw wlasnosci intelektualnej, etykiety w komunikacji i norm
wspolzycia spolecznego, ocena zagrozen zwigzanych z technologia i ich uwzglednienie
dla bezpieczenstwa swojego 1 innych.

Wymagania kolejnego etapu obejmuja wymagania nizszego etapu.

| etap (szkolny) oraz Il etap (rejonowy) — wymagania szczegélowe:

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw. Uczen:

1) formuluje problem w postaci specyfikacji (czyli opisuje dane i wyniki) i
wyroznia kroki w algorytmicznym rozwigzywaniu probleméw. Stosuje rozne
sposoby przedstawiania algorytmow, w tym w jezyku naturalnym, w postaci
schematow blokowych, listy krokdw;

2) stosuje przy rozwigzywaniu probleméw podstawowe algorytmy:

a) na liczbach naturalnych: bada podzielnos$¢ liczb, wyodrebnia cyfry danej
liczby, przedstawia dziatanie algorytmu Euklidesa w obu wersjach
iteracyjnych (z odejmowaniem i z resztg z dzielenia),

b) wyszukiwania i porzadkowania: wyszukuje element w zbiorze
uporzadkowanym 1 nieuporzagdkowanym oraz porzadkuje elementy w
zbiorze metoda przez proste wybieranie i zliczanie;

3) przedstawia sposoby reprezentowania w komputerze wartosci logicznych, liczb
naturalnych (system binarny), znakéw (kody ASCII) 1 tekstow;

4) prezentuje przyklady zastosowan informatyki w innych dziedzinach, w zakresie
pojec, obiektow oraz algorytmow.

Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych. Uczen:

1) projektuje, tworzy i testuje programy w procesie rozwigzywania problemow.
W programach stosuje: instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne
i logiczne, instrukcje warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje oraz zmienne
i tablice. W szczegdlno$ci programuje algorytmy z dziatu I pkt 2;

2) analizuje i modyfikuje prosty program sterujacy robotem lub innym obiektem na
ekranie;

3) przygotowuje 1 prezentuje rozwigzania problemow, postugujac  si¢
podstawowymi aplikacjami (edytor tekstu oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny,
program do tworzenia prezentacji multimedialnej) na swoim komputerze,
wykazujac si¢ przy tym umiej¢tnosciami:

a) tworzenia ilustracji w edytorze grafiki: rysuje za pomocg wybranych
narzedzi, przeksztalca obrazy, uzupehia grafike tekstem,

b) tworzenia dokumentow tekstowych: dobiera czcionke, formatuje akapity,
wstawia do tekstu ilustracje, napisy i ksztalty, tworzy tabele oraz listy
numerowane i punktowane,

c) korzystania z arkusza kalkulacyjnego w trakcie rozwigzywania zadan
zwigzanych z prostymi obliczeniami: wprowadza dane do arkusza,
formatuje komorki, definiuje proste formuty i dobiera wykresy do danych i
celow obliczen,

d) tworzenia krotkich prezentacji multimedialnych taczacych tekst z grafika,
korzysta przy tym z gotowych szablonow lub projektuje wedlug wiasnych
pomystow,



e) tworzenia prostej strony internetowej w jezyku HTML i CSS.
I1l. Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Uczen:

1) schematycznie przedstawia budoweg i1 funkcjonowanie sieci komputerowe;j,
szkolnej, domowej i sieci internet;

2) poprawnie postuguje si¢ terminologia zwigzang z informatyka i technologia.

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:

1) ocenia krytycznie informacje i ich zrodta, w szczegdlnosci w sieci, pod
wzgledem rzetelnosci 1 wiarygodnosci w odniesieniu do rzeczywistych sytuacji,
docenia znaczenie otwartych zasobow w sieci;

2) przedstawia glowne etapy w historycznym rozwoju informatyki i technologii;

3) okresla zakres kompetencji informatycznych, niezbgdnych do wykonywania
roznych zawodow.

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:

1) opisuje kwestie etyczne zwigzane z wykorzystaniem komputeréw i sieci
komputerowych, takie jak: bezpieczenstwo, cyfrowa tozsamo$¢, prywatnos¢,
wlasnos¢ intelektualna, rowny dostep do informacji i dzielenie si¢ informacja,

2) postepuje etycznie w pracy z informacjami,

3) rozroznia typy licencji na oprogramowanie oraz na zasoby w sieci.

I1I etap (wojewodzki) — wymagania szczegolowe
I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw. Uczen:

1) stosuje przy rozwigzywaniu probleméw kolejne podstawowe algorytmy:

a)na liczbach naturalnych: badania pierwszosci liczby, zamiany reprezentacji
liczb miedzy pozycyjnymi systemami liczbowymi, obliczania warto$ci
elementow ciggu metodg iteracyjna i rekurencyjna (np. ciggu Fibonacciego),

b) na tekstach: poréwnywania tekstow, wyszukiwania wzorca w tekscie,
szyfrowania tekstu,

c)porzadkowania ciggu liczb przez wstawianie i metoda babelkows,

d) wydawania reszty najmniejszg liczba nominatow;

2) sprawdza poprawnos¢ dziatania algorytméw dla przyktadowych danych.

Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych. Uczen:

1) korzystajac z aplikacji komputerowych, przygotowuje dokumenty i prezentacje na
pozytek rozwigzywanych problemoéw 1 wilasnych prac z réznych dziedzin
(przedmiotow), dostosowuje format i wyglad opracowan do ich tresci
| przeznaczenia, wykazujgc si¢ przy tym umiejetnosciami:

a)tworzenia estetycznych kompozycji graficznych: tworzy kolaze, wykonuje
zdjecia 1 poddaje je obrdbce zgodnie z przeznaczeniem, nagrywa krotkie
filmy oraz poddaje je podstawowej obrobce cyfrowej,

b) tworzenia réoznych dokumentow: formatuje i taczy teksty, wstawia symbole,
obrazy, tabele, korzysta z szablondw dokumentéw, dtuzsze dokumenty dzieli
na strony,

C)rozwigzywania zadan rachunkowych z programu nauczania z rdznych
przedmiotow w zakresie szkoty podstawowej, z codziennego Zzycia oraz
implementacji wybranych algorytmow w arkuszu kalkulacyjnym: umieszcza
dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego, postuguje si¢ podstawowymi
funkcjami, stosuje adresowanie wzgledne, bezwzgledne 1 mieszane,
przedstawia dane w postaci roznego typu wykreséw, porzadkuje i filtruje
dane,

d) tworzenia prezentacji multimedialnej wykorzystujac tekst, grafike, animacje,
dzwigk 1 film, stosuje hipertacza,



e)tworzenia i formatowania prostej strony internctowej zawierajgcej; tekst,
grafike, hipertacza, stosujac przy tym podstawowe polecenia jezyka HTML
oraz arkusz stylow CSS.

§ 5. Wykaz literatury stanowigcej pomoc dla nauczyciela i ucznia:

Podstawowym zrédlem informacji dla uczniéw przystepujacych do Konkursu sa
podreczniki szkolne do informatyki (kl. IV — VIII) dopuszczone do uzytku szkolnego oraz
zbiory zadan dla uczniow szkot podstawowych, polecane przez nauczycieli — ze szczegdlnym
uwzglednieniem zadan o charakterze problemowym i twérczym.

Wykaz literatury stanowigcej pomoc dla nauczycieli:

1) Dabrowski M., Bezpieczenstwo W sieci. Podr¢cznik dla szkot podstawowych,

Wydawnictwo PWN, Warszawa 2023;

2) Diks K. M., Idziaszek T., Lacki J, Radoszewski J., W poszukiwaniu wyzwan,

Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2018;

3) Grzegorczyk T., Pasja Informatyki. Nowoczesne podejscie do programowania dla

ucznidow szkot podstawowych, Helion, Gliwice 2024;

4) Jurkiewicz A., Podstawy algorytmiki i programowania w szkole podstawowej, WSIP,

Warszawa 2024;

5) Kuczynska K., Kodowanie bez komputera. Kreatywne zajecia dla dzieci, Nowa Era,

Warszawa 2023;

6) Kulesza R., Langa S., Les$niakiewicz D., Petka P., Giganci Programowania, Mtodzi

giganci programowania. Scratch, Wydanie Il, Helion, Gliwice 2021;

7) Lulinski M., Zadania konkursowe z informatyki, Mikom, Warszawa 2002;
8) Nowak N., Informatyka z usmiechem. Programowanie w Scratch dla klas IV-VI, Helion,

Gliwice 2023,;

9) Pyne B., Uczymy dzieci programowania, przyjazny przewodnik po programowaniu

w Pythonie, PWN, Warszawa 2018;

10) Sande W., Sande W., ,,Hello world: Przygoda z programowaniem dla dzieci i absolutnie

poczatkujacych”, Helion, Gliwice, 2017,

11) Systo M. M., Piramidy, szyszki i inne konstrukcje algorytmiczne, Helion, Gliwice 2015;
12) Systo Systo M. M., Algorytmy, Helion, Gliwice 2016;
13) Tomasiewicz J, Zaprzyjaznij si¢ z algorytmami, Przewodnik dla poczatkujacych

i Sredniozaawansowanych, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2021,

14) Tomasiewicz J., ,,Zaprzyjaznij si¢ z algorytmami”, PWN, Warszawa 2016;
15) Zaborowski M., Zabawy z Pythonem. Programowanie dla dzieci, Helion, Gliwice 2024.

Strony internetowe:

1) Olimpiada Informatyczna Juniorow (https://oi.edu.pl/) [dostep 16.09.2025];
2) Bobr miedzynarodowy konkurs informatyczny (http://www.bobr.edu.pl) [dostep

16.09.2025];

3) Python, strona polskiej grupy Python, (https://pl.python.org) [dostep 16.09.2025];
4) Programowanie i algorytmy,(http://www.algorytm.edu.pl) [dostep 16.09.2025].

§ 6. 1. Konkurs przygotowuje i przeprowadza Wojewodzka Komisja Konkursowa
powotana przez Kuratora. W sktad Komisji wchodzg:
1) Przewodniczacy;
2) Wiceprzewodniczacy;
3) pozostali cztonkowie.

2. Siedzibg Wojewodzkiej Komisji Konkursowej jest Kuratorium Os$wiaty w Gorzowie
Wielkopolskim, ul. Jagiellonczyka 10, tel. (95) 720-84-12, faks (95) 722-37-26, e-mail:
kuratorium@ko-gorzow.edu.pl; strona internetowa: www.ko-gorzow.edu.pl.


https://oi.edu.pl/
http://www.bobr.edu.pl/
https://pl.python.org/
http://www.algorytm.edu.pl/

§ 7. 1. Konkurs organizowany jest trzystopniowo:

1) I stopien — zawody szkolne — zostang przeprowadzone dnia 5.12.2025;

2) II stopien — zawody rejonowe — zostang przeprowadzone dnia 16.01.2026 r.;

3) III stopien — zawody wojewodzkie — zostang przeprowadzone dnia 13.03.2026 r.
2. Na zawodach obowigzuje ;

1) | stopnia — zadnia ustalone przez Szkolng Komisje Konkursowa; czas trwania 60 minut;

2) |l stopnia — test zawierajacy wylacznie zadania zamknigte jednokrotnego wyboru; czas
trwania 60 minut;

3) 1l stopnia — test zawierajacy zadania zamknigte jednokrotnego wyboru; czas trwania 60
minut.

§ 8. 1. Zawody szkolne przeprowadzaja Szkolne Komisje Konkursowe powotywane

w szkotach przez wlasciwych dyrektorow szkot.

2. Szkolna Komisja Konkursowa ustala zadania obowiazujace uczestnikow zawodow
szkolnych.
3. Dyrektorzy szkot zobowigzani sg do:

1) przekazania informacji nauczycielom, uczniom i rodzicom o0 organizowanym przez
Lubuskiego Kuratora Oswiaty konkursie i jego regulaminie;

2) zalogowania si¢ na platformie Elektronicznego Systemu Konkurséw Przedmiotowych
(ESKP) Kuratorium Os$wiaty w Gorzowie Wielkopolskim (dalej ,,platforma ESKP”)
https://ko-gorzow.edu.pl/konkursy/;

3) wpisania na platformie ESKP uczniow zgloszonych z danej szkoly jako uczestnikow
zawodow szkolnych poszczegodlnych konkursow;

4) przeprowadzenia, w wyznaczonym dniu, zawodow szkolnych konkursu lub wyznaczenia
osoby odpowiedzialnej za ich przeprowadzenie;

5) nadzorowania lub wyznaczenia osoby odpowiedzialnej za sprawdzenie prac
konkursowych;

6) wprowadzenia wynikow zawodoéw szkolnych na platformie ESKP w terminie 2 dni
roboczych od przeprowadzenia konkursu;

7) przechowania prac konkursowych z zawoddéw szkolnych do konca roku szkolnego,
w ktorym odbywat sie konkurs.

4. Do zawodow rejonowych awansujg uczniowie, ktorzy w zawodach szkolnych uzyskali
nie mniej niz 80% punktow mozliwych do zdobycia.
5. Lista os6b zakwalifikowanych do zawodow rejonowych ogloszona zostanie na stronie

internetowej Kuratorium O$wiaty w Gorzowie Wielkopolskim do 17 grudnia 2025 r.

§ 9. 1. Zawody rejonowe przeprowadzaja Rejonowe Komisje Konkursowe.

2. Do prac w Rejonowych Komisjach Konkursowych powolywani sg nauczyciele
zapewniajacy merytoryczng oraz terminowa realizacj¢ zadania. Przewodniczacych
Rejonowych Komisji Konkursowych powotuje Lubuski Kurator Os$wiaty, a pozostalych
czlonkéw Rejonowych Komisji Konkursowych powotuja Przewodniczacy Rejonowych
Komisji Konkursowych.

3. Ustala si¢ nastepujace rejony Konkursu:

1) Rejon 1: powiaty: m. Gorzéw Wielkopolski, gorzowski ziemski oraz strzelecko-
drezdenecki;

2) Rejon 2: powiaty: migdzyrzecki oraz §wiebodzinski;

3) Rejon 3: powiaty: sulgcinski oraz stubicki;

4) Rejon 4: powiaty: nowosolski oraz wschowski;

5) Rejon 5: powiaty: m. Zielona Gora, zielonogoérski ziemski oraz krosnienski;

6) Rejon 6: powiaty: zarski oraz zaganski.



4. Siedziby Rejonowych Komisji Konkursowych oraz miejsca zawodoéw rejonowych
ustala Wojewodzka Komisja Konkursowa. Informacja o siedzibie oraz miejscu zawodow
rejonowych zostanie publikowana na stronie internetowej Kuratorium O$wiaty w Gorzowie
Wielkopolskim w terminie do dnia 31 pazdziernika 2025 r.

5. Wojewodzka Komisja Konkursowa ustala zadania obowigzujace uczestnikow zawodow
rejonowych.

6. Po przeprowadzeniu zawodow Rejonowa Komisja Konkursowa wprowadza wyniki
zawodow rejonowych na platformie ESKP, przekazuje protokoét zawodoéw i wszystkie prace
konkursowe uczestnikow do Wojewddzkiej Komisji Konkursowej w ciggu 3 dni od daty
przeprowadzenia zawodow rejonowych.

7. Wojewddzka Komisja Konkursowa ma prawo weryfikacji wynikéw uzyskanych przez
uczestnikow zawodow rejonowych.

8. Wojewodzka Komisja Konkursowa rekomenduje Kuratorowi do zawodoéw
wojewodzkich wszystkich uczniow, ktoérzy w zawodach rejonowych uzyskali nie mniej niz
85% punktow mozliwych do zdobycia.

9. Jezeli 85% punktow mozliwych do zdobycia uzyska mniej niz 10% wszystkich
uczestnikow zawodow rejonowych, Wojewddzka Komisja Konkursowa rekomenduje
Kuratorowi do zawodow wojewodzkich ucznidw, ktorzy uzyskali najlepszy wynik w liczbie
10% ogolnej liczby wszystkich uczestnikdéw zawodow rejonowych. Ust. 8 nie stosuje si¢.

10. Wyniki zawodow rejonowych publikowane s3g na stronie internetowej Kuratorium
Oswiaty w Gorzowie Wielkopolskim w terminie do 10 dni od daty przeprowadzenia
zawodow rejonowych.

§ 10. 1. Zawody wojewddzkie — finat — przeprowadza Wojewodzka Komisja
Konkursowa.

2. Informacja o miejscu finatu publikowana jest na stronie internetowej Kuratorium
Oswiaty w Gorzowie Wielkopolskim w terminie do 2 tygodni przed data przeprowadzenia
finatu Konkursu.

3. Wojewodzka Komisja Konkursowa ustala zadania obowigzujace uczestnikow zawodow
wojewodzkich.

4. Wojewodzka Komisja Konkursowa przedstawia Kuratorowi liste¢ uczniow, ktérzy
w finale uzyskali nie mniej niz 90% punktéw mozliwych do zdobycia, rekomendujac ich
do przyznania tytutu laureata.

5. Jezeli 90% punktow mozliwych do zdobycia uzyska mniej niz 15% wszystkich
uczestnikow finalu, Wojewodzka Komisja Konkursowa przedstawia Kuratorowi liste
uczniow, ktorzy uzyskali najlepszy wynik w liczbie 15% ogo6lnej liczby wszystkich
uczestnikow finalu. Ust. 4 nie stosuje si¢.

6. Tytut finalisty uzyskuja uczestnicy zakwalifikowani do zawodéw wojewddzkich (IIT
stopnia), ktorzy uzyskali w finale co najmniej 50% punktéw mozliwych do zdobycia.

7. Wyniki finalu Konkursu oraz lista laureatéw 1 finalistow publikowane sg na stronie
internetowe] Kuratorium O$wiaty w Gorzowie Wielkopolskim w terminie do 10 dni od daty
przeprowadzenia finatu Konkursu.

8. Prace konkursowe przechowywane sa do konca roku szkolnego, w ktérym
przeprowadzany jest konkurs.

§ 11. Obserwatorami kazdego stopnia konkursu mogg by¢ pracownicy Kuratorium
Oswiaty w Gorzowie Wielkopolskim.

§ 12. 1. Skargi uczestnikow Konkursu lub ich rodzicow (prawnych opiekunow)
na niezgodny z regulaminem przebieg zawodow szkolnych rozpatruje dyrektor wilasciwej
szkoty. Decyzja dyrektora szkoty jest ostateczna.



2. Skargi uczestnikow Konkursu lub ich rodzicow (prawnych opiekundéw) na niezgodny
z regulaminem przebieg zawodoéw rejonowych i wojewddzkich rozpatruje Przewodniczacy
Wojewodzkiej Komisji Konkursowej. Decyzja Przewodniczacego jest ostateczna.

3. Skargi wnosi si¢ w formie pisemnej w terminie 3 dni od dnia przeprowadzenia
Konkursu, decyduje data wptywu.

4. Skargi rozpatruje si¢ w terminie 7 dni od daty ich otrzymania.

5. Skargi wniesione po uplywie terminu, o ktérym mowa w ust. 3, pozostawia si¢ bez
rozpatrzenia.

§ 13. 1. Tytut laureata i finalisty Konkursu przyznaje Kurator.
2. Laureatom i finalistom Konkursu Kurator wydaje zaswiadczenia.
3. Zaswiadczenia sa wazne na terenie catego kraju.

§ 14. 1. Zadania konkursowe do czasu rozpoczecia Konkursu udostepnia si¢ jedynie
osobom upowaznionym. Prace konkursowe sg kodowane wedlug ustalen Wojewodzkiej
Komisji Konkursoweyj.

2. Zadania konkursowe z zawodow stopnia rejonowego 1 stopnia wojewddzkiego
publikowane sg na stronie internetowej Kuratorium Os$wiaty w Gorzowie Wielkopolskim
nastepnego dnia po terminie przeprowadzenia Konkursu.

3. Klucz rozwigzan publikowany jest na stronie internetowej Kuratorium Os$wiaty
w Gorzowie Wielkopolskim z chwilg ogloszenia wynikow.

§ 15. 1. Prace konkursowe udostepnia si¢ do wgladu uczestnikom lub ich rodzicom
(prawnym opiekunom) na wniosek skierowany do wlasciwego dyrektora szkoly (zawody
szkolne) lub Przewodniczacego Wojewoddzkiej Komisji Konkursowej (zawody rejonowe
I wojewddzkie).

2. Wniosek sktada si¢ w formie elektronicznej (wiadomos¢ e-mail) na adres odpowiednio
wlasciwej szkoty (zawody szkolne) lub kuratorium@ko-gorzow.edu.pl (zawody rejonowe
i wojewodzkie) w terminie dwoch dni roboczych (do godziny 15.00 drugiego dnia roboczego)
od dnia ogtoszenia wynikow zawodow.

3. Prace konkursowe udostgpnia si¢ do wgladu w formie elektronicznej, przesytajac
zeskanowang pracg na adres e-mail wnioskodawcy w terminie trzech dni roboczych od dnia
ztozenia wniosku o wglad do pracy.

§ 16. 1. Uczestnikom Konkursu lub ich rodzicom (prawnym opiekunom) przystuguje
odwotanie od oceny pracy konkursowe;.

2. Odwotanie powinno by¢ wniesione w formie pisemnej (mozliwa jest wersja
elektroniczna na adres odpowiednio wlasciwej szkoty lub kuratorium@ko-gorzow.edu.pl
zawody rejonowe 1 wojewddzkie) oraz powinno zawieraé zwigzte przedstawienie zarzutow
wraz z ich uzasadnieniem.

3. Odwotanie od oceny pracy konkursowej ustalonej przez Szkolng Komisje Konkursowa
rozpatruje dyrektor wtasciwej szkoty. Decyzja dyrektora szkoty jest ostateczna.

4. Odwotanie od oceny pracy konkursowej ustalonej przez Rejonowa lub Wojewodzka
Komisje Konkursowa rozpatruje Przewodniczacy Wojewodzkie; Komisji Konkursowe;.
Decyzja Przewodniczacego jest ostateczna.

5. Odwotanie wnosi si¢ w formie pisemnej w terminie 3 dni roboczych od dnia wgladu
do pracy konkursowej. Liczy si¢ data wplywu odwotlania odpowiednio do dyrektora
wlasciwej szkoty lub Przewodniczacego Wojewodzkiej Komisji Konkursowe;.

6. Jezeli uczestnik lub rodzic (prawny opiekun) nie skorzystat z prawa wgladu do pracy
konkursowej, termin do wniesienia odwotania biegnie od dnia okreslonego w § 15 ust. 2.


mailto:kuratorium@ko-gorzow.edu.pl

Liczy si¢ data wplywu odwotania odpowiednio do dyrektora wilasciwej szkoty lub
Przewodniczacego Wojewodzkiej Komisji Konkursowe;.

7. Odwotanie rozpatruje si¢ w terminie 7 dni od daty jego otrzymania.

8. Odwotanie niezawierajagce elementéw, o ktorych mowa w ust. 2, oraz wniesione
po uptywie terminu, o ktorym mowa w ust. 5, pozostawia si¢ bez rozpatrzenia.

§ 17. Informacja o terminie i miejscu uroczystego podsumowania Konkursu oraz
o wregczeniu zaswiadczen dla laurecatow opublikowana bedzie na stronie internetowej
Kuratorium Os$wiaty w Gorzowie Wielkopolskim w terminie do 28 kwietnia 2026 r.

§ 18. W szczegdlnych przypadkach, mogg by¢ podejmowane inne decyzje w sprawie
sposobu organizacji konkursu przez organizatora.



