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Zatozenia

Ekomobilni w pigutce

v. Narzedzie edukacyjne w formie aplikacji webowej

Konkurs dla szkét ,Jak stworzy¢ EkoSzkote”

Celem projektu jest poszerzanie wiedzy i swiadomosci ekologicznej.

Projekt jest potagczeniem trzech sktadowych:

O O O wiedzy ekologiczne;

v zabawy

nowoczesnejtechnologi



Mechanizm dziatania

Panel nauczyciela

Pobierz materiaty aby
utworzy¢ pierwsza gre.

Pobierzmateriaty

Masz juz przygotowane
materiaty?

Utworz gre

Aktywne gry

Podréz do krainy Eko!

Zakoriczone gry

Godzina wychowawcza

Klasa 3B

Ulubiona gra

Nauczyciel

)

Wypetnia formularzrejestracyjny, tworzac swoje konto w aplikacji ,Ekomobilni”.

Po zalogowaniu ma mozliwos¢:
e pobrac potrzebne do przeprowadzenia gry materiaty,
e przeczytac szczegotowa instrukcje obstugiaplikacji, w tym tworzenia gry,
e stworzenia nowejrozgryweki.

Drukuje QR kody zawarte w materiatachirozktada je na terenie gry.

Objasnia uczniom zasady gry zawarte w instrukcji.

Tworzy nowe druzyny poprzez wpisanie jej nazwy orazilos¢ osob w druzynie
i ma mozliwosc podgladu postepow poszczegodlnych druzyn.

Rozpoczyna gre w trzech mozliwych poziomach trudnosci.

Konczy rozgrywke podsumowujac wyniki rywalizacji.



Materiaty do pobrania - kody QR

1. Pobierziwydrukuj. )

Wytnij irozwies. 3.

Pozostaw uczniom do zeskanowania!

Kody QR krain

Wytnijiroztdzna terenie gry do
zeskanowania przez Uczesnikow.

Zeskanujw aplikacji.
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Mechanizm dziatania - panel nauczyciela

Pobierz materiaty
iutworzgre

Panel nauczyciela o0

===  Pobierz materiaty aby
utworzy¢ pierwsza gre.

Pobierzmateriaty %

’ Masz juz przygotowane

materiaty?
I Utworzgre
Aktywne gry
Podréz do krainy Eko! -2
Zakonczone gry
Godzina wychowawcza 2>
Klasa 3B 2
Ulubiona gra 2

< & Wylogujsie

Wybierzliczbe druzyn
i poziom trudnosci

>

1. Wpisz nazwe placowki.

Twoja grajest aktywna!

Teraz podaj kody druzynom.

[ wpisz nazwe organizacji

2. Jak nazwac gre?

[ wpisz nazwe gry

3. Wybierz poziom trudnosci.

tatwy

pazdiom rakomendowany dla klas1-4

Sredni @ p

pazom rakomendowany dia klas 4-6

Trudny

padom rakomendowany dla klas 4-8

4. Podajliczbe graczy.

[ podajliczbe graczy |

5.lle zespotow utworzyc?

[ podajliczbe zespotow

Panel nauczyciela o0
Podroz do krainy Eko! £
6% poziom: status:
graczy trudny aktywna
Zakonczgre
L% r
& Zespoty + Nowy

lﬁ{j Poka? kady uczniom, aby mogli
|=*m] siezalogowad na swolch urzadzeniach.

Pokaz kod =

Pokaz kod

E Zieloni

notatki Pokaz kod [

Pobierz kody zespotow

Uczniowie skanuja kod
irozpoczynajg gre.

Hane Nauczyciela

Podroz do krainy Eko!

Ked dostepu da gry:

808135

Podajten kod uezastnikem gry, aby magli do niegj
datgezyd na swoim urzadzeniu,




Mechanizm dziatania

Uczen

1. Otrzymuje kod dostepu dla swojej druzyny
od nauczyciela - po wpisaniu kodu do
aplikacjimobilnejzostaje dotgczony do danej
gry utworzonej przez nauczyciela.

2. Znajduje kod QR, skanuje go za pomoca aplikacii,
co powoduje wyswietlenie sie tresci na ekranie,
ktora prowadzi go przez fabute zzadaniami.




Aplikacja

1. Wprowadzenie fabularne.

2. Ciekawostkizwigzane z poruszanym tematem w obszarze ekologii.
3. Tresc¢zadan.
4. Weryfikacja poprawnosci odpowiedzi.

5. Fabularne zakonczenie.



Mechanizm dziatania - sciezka ucznia

Poznaj historie bohaterow-
mieszkancow ekosystemu

Rozpocznijpodroéz

w poszukiwaniu odpowiedzi

Zieloni Q123 ||
Pierwszy Las 3/20
———

Co sie stato zrzek3? Piywatem

tuzmojarodzing i przyjaciotmi,
gdy nagle nurt zabratich daleja
jazostatemw tej katuzy...

Prosze poméz miich odnalezé...
Cosigstatozrzeka?

Dalej =

Zieloni © 1234 || B
Pierwszy Las 3/20
L]

Nie martw sie rybko! Razem
odkryjemy, co stato sig Zrzekg
i sprébujemy odnalez¢ Twoja
familig.

Chybaznam osobe, ktéramoze
nam pomaoc...

Dalej =

Skanuj kody, aby
odblokowac krainy
Zieloni Q1234 || B
.
.

Bambusowy Raj

Bezkresna kraina porosnieta
bambusami, w ktérej kréluje
Panda Pamela.

e Zeskanujkod QR, zeby
8 odblokowad kraine

Az 7 unikalnych krain do

odkrycia!
Zieloni Q1234 || B
Bambusowy Raj 3/20
G

Kolejnym przystankiem w twojej
podrozy jest Bambusowy Raj, wyspa
w catosci porosnieta wysokimi
roslinami o drewnianych todygach.
W bujnym gaszczu dostrzegasz niska,
kragta postac.

Dalej =




Mechanizm dziatania - sciezka ucznia

Pomdz mieszkancomzich Rozwiazintrygujgce zadaniai Twoje dziatania maja realny
ekologicznymi problemami zdobadz wiedze! wptywa na srodowisko!
Zieloni SRPEVEN || Bl Zieloni © 123 || ™ Zieloni Q12 || B
Bambusowy Raj 3/20 Bambusowy Raj Bambusowy Raj 3/20
aE—— CE— CE—
Koniecznie musisz mi pomoc! Udato sig! Teraz wszystkie
Razem zinnymi pandami Zzagubione, dzikie pandyinie
probujemy otworzy¢ _ o L ) tylko otrzymajg nowy dom, a to
w Bambusowym Raju rezerwat Najszybciej rozwijajgcym sie wszystko dzigki twoje wiedzy i
dla zagrozonych gatunkéw. zrodtem energii odnawialnej jest: zaangazowniu!
® Py ® @)
‘ “ energia energia A A
! wiatrowa wodna A 4
ﬁ ﬂ
energia energia
stoneczna geotermalna
— @
Dalej =
Dalej = Wyszukajinformacje Q = Dalej >

Rywalizuj zinnymi druzynami
i pnij sie w gore rankingu!

Zieloni © 1234 | I | =

M Ranking

# 1.Zieloni
2. Granatowi &
3. Czerwoni
4. Fioletowi
5. Brunatni
6. Pomaranczowi

- 7. Niebiescy
- 8.Rézowi &
9. Biekitni

' 10.Szarzy

=31
|=%a)




Mechanizm dziatania - sciezka ucznia

Najszybciej rozwijajgcym sig
Zrodtem energii odnawialnej jest:

‘ energia energia

1. Wpisz nazwe placowki. wiatrowa wodna

[ )

2. Jak nazwac gre?

Podczas [ )

Poziom tatwy

> energia energia

stoneczna geotermalna
tworzenla gry 3. Wybierz poziom trudnosci.
dostosuj poziom Loty
d 4 = d ~ pazom rekemendaowany dla klas 1-4

trudnosci zadan
Sredni © P
poziom rekomendowany dla klas 4-6 Oszacujile obecnie procent

> wytwarzanej enegii w Polsce

Trudny pochodziz OZE, jezeli energia

pochodzacazwegla kamiennego to
ok. 50%:

pazom rakomendowany dla klas 4-8 ‘ .

4. Podajliczbe graczy.
[ J 50%

Poziom trudny

5. lle zespotow utworzyc?

[ J > 0% 50% 100%




Mechanizm dziatania - sciezka ucznia

W trakcie rozgrywki uczniom udaje sie wptynac Nowo zdobytg wiedze i motywacje moga
na srodowisko i poprawic warunki zycia wykorzysta¢ w naszym konkursie
mieszkancow krainy Eko. »Jak stworzy¢ EkoSzkote?”
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Konkurs , Jak stworzy¢ EkoSzkote?”

Stworz prezentacje multimedialng, ktora przedstawi
pomysty ha wprowadzenie zmian,
aby Twoja szkota stata sie EkoSzkotg!

Kryterium oceniania:
e Wartosc¢ merytoryczna
e Pomystowosc
e Estetykawykonanejpracy
e Innowacyjnosc zaprezentowanychrozwigzan

Nagroda
Bon o wartosci4000 zt na sprzet
multimedialny dla Twojej szkoty!




Podstawa Programowa a Ekomobilnii

W ksztatceniu ogolnym, jednym z celow edukacji szkolnejjest ,ksztattowanie postaw i
] . zachowan sprzyjajagcych ochronie srodowiska”

W ramach edukacji ekologicznej, uczniowie powinnizdobyc¢ ,wiedze o sSrodowisku
2 naturalnym oraz problemach jego zagospodarowania, a takze zrozumienie koniecznosci
zachowania rownowagi ekologicznej”

W edukacji spotecznej, jednymz celow jest ,ksztattowanie postaw i zachowan
3 . sprzyjajacych poszanowaniu srodowiska naturalnego oraz przeciwdziataniu zagrozeniom
jego degradacji”



wrzesnia 2023

Start Il edycji projektu "Ekomobilni" oraz konkursu "Jak stworzy¢ EkoSzkote"

listopada 2023

Zakonczenie konkursu ,Jak stworzy¢ EkoSzkote”

grudnia 2023

Ogtoszenie wynikow konkursu ,Jak stworzy¢ EkoSzkote”

czerwca 2024

Zakonczenie Il edycji projektu "Ekomobilni"



Jak sie przygotowywalismy?

Ponizej przedstawiam tablice, na ktorej wspdlnie pracowalismy z nauczycielami.

7

Bole

Tworzenie korzysci

Korzysciimarzenia

Usmierzanie bolu




Jak sie przygotowywalismy?

Warsztaty z nauczycielami

Dotyczace obstugi aplikacii: Dotyczagce mechanikigry:

e Stworzenie prostego w obstudze interface aplikaciji. e Grywalizacja orazkooperacjaw grupach

e Stworzenie przystepnejinstrukcji dla nauczycielijak e \Wypoziomowanie trudnoscizadan dla poszczegdlnych
przeprowadzic€ zajecia zwykorzystaniem narzedzia. przedziatow wiekowych

e Przeprowadzenie webinarium dla nauczycieli, ktore e Wprowadzenie fabuty, motywu przewodniego samej gry

ma przyblizy¢ obstuge aplikacji oraz samych tworcow.



Jak sie przygotowywalismy?

Warsztaty z uczniami

Ze wspolnych dziatan wyniknety nastepujace
postanowienia dotyczace fabuty gry:

e Gtowny bohaterjest zwierzeciem
e Gtowny bohater posiada przyjaciela

e Gtownym motywem fabuty jest podroz

Po prawej efekty naszej pracy warsztatowejz uczniami.




Ekomobilni -
dodatkowe mozliwosci

Mozliwe perspektywy wykorzystanie
aplikacji ,,Ekomobilni”

e |Lekcjaprzyrody dot. Ekologil

° éwigtowanie Dnia Dziecka

o S'Wi@towanie Dnia Ziemi

e Graterenowa podczas

wycieczki szkolngj
e Spotkanie kota przyrodniczego




| Edycja ,,Ekomobilni” wliczbach

23 czerwca 2023 r. zakonczylismy | Edycje projektu ,,Ekomobilni”,

zaufato nam

150

hauczycieli

ktorzy utworzyli
konto w aplikacji

ktora trwata od 27 marca 2023r.

przeprowadzono

254

rozgryweki

zwykorzystaniem

aplikacji “Ekomobilni”

w Ekomobilnych zagrato

1506

uczniow

szkot podstawowych
| ponadpodstawowych



Il edycja projektu "Ekomobilni” zostata objeta honorowym patronatem
Ministra Klimatu i Srodowiska

Ministerstwo
Klimatu | Srodowiska




Il edycja projektu "Ekomobilni" zostata objeta honorowym patronatem
Ministra Cyfryzacji

Minister
Cyfryzacji

PATRONAT HONOROWY
JANUSZ CIESZYNSKI
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Dziekujemy i zachecamy do kontaktu!

ekomobilni@swdr.org.pl

513756 062
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