Wojewodzki
Osrodek
Metodyczny

w Gorzowie WIikp.

REGULAMIN

IV edycji konkursu informatycznego pod nazwa ,,Programowac kazdy moze”

dla ucznidéw 7i 8 klas szkét podstawowych, 3 klas gimnazjow i szkét ponadgimnazjalnych wojewddztwa lubuskiego
Rozdziat I.
Postanowienia ogdlne
81
Uzyte w regulaminie sformutowania oznaczaja:

1. Organizatorzy:
e Akademia im. Jakuba z Paradyza w Gorzowie Wielkopolskim, Wydziat Techniczny (AJP),
e Stowarzyszenie Talent z Gdyni w ramach projektu Ogdlnopolskiej Akademii
Programowania,
o  Wojewddzki Osrodek Metodyczny w Gorzowie Wielkopolskim (WOM).

2. Komisja konkursowa — ciato powotane przez Organizatoréw w sktadzie:
e Aleksandra Radomska-Zalas (AJP) — przewodniczaca,

e Piotr Kazmierczyk (Il LO w Gorzowie Wlkp.),

o Mariusz Walak (WOM, Zespodt Szkét Elektrycznych w Gorzowie Wikp.),

o tukasz Lemieszewski (WOM, AJP),

e Katarzyna Tomicka (WOM, Zespot Szkét Elektrycznych w Gorzowie Wilkp.).

Rozdziat II.
Cele konkursu
§2

1. Rozwdj i ksztattowanie myslenia algorytmicznego oraz weryfikacja wtasnych
umiejetnosci programistycznych.

2. Rozwijanie kreatywnosci i umiejetnosci logicznego myslenia.
Wytanianie talentow i wspieranie ucznidéw zdolnych.
Ksztattowanie umiejetnosci samodzielnego zdobywania i poszerzania wiedzy z zakresu
programowania.

5. Popularyzacja umiejetnosci programowania oraz zwiekszenie $wiadomosci znaczenia
informatyki w zyciu zawodowym i spotecznym.
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Rozdziat Ill.

Ogodlne zasady konkursu
§3

1. Konkurs ma charakter otwarty, jego uczestnikiem moze by¢ kazdy uczen 7 i 8 klas szkof
podstawowych, 3 klas gimnazjéow i szkdt ponadgimnazjalnych wojewddztwa
lubuskiego.

2. Nad prawidtowoscig przebiegu konkursu czuwa komisja konkursowa powofana przez
Organizatorow.

3. Zgtoszenie udziatu w Konkursie nastepuje za posrednictwem platformy elektronicznej
na stronie internetowej https://womgorz.edu.pl/index_new.php?svc=rejestracja&act=knf&id=50, PO

dokonaniu zgtoszenia na adres mailowy zgtaszajacego zostanie wystany mail
informacyjny.
4. Konkurs przeprowadzany jest w dwdch etapach w terminach 11 luty — 18 luty 2019 r.
(etap I - eliminacje) oraz 27 luty 2019 r. (etap Il —finat)
A. Pierwszy etap jest przeprowadzany na platformie elektronicznej na stronie
internetowej zadania.programuj.edu.pl

a. Do etapu drugiego przechodzi 30 najlepszych uczestnikéw z 7 i 8 klas szkét

podstawowych, szkét gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych z listy rankingowej
powstatej po zakonczeniu etapu pierwszego. Jezeli na liscie rankingowej finatowej
trzydziestki nie znajdg sie zadni uczniowie 7 klas szkét podstawowych lub zadni
uczniowie szkét gimnazjalnych, woéwczas 5 miejsc w finatowej trzydziestce
przypadnie 5 uczniom 7 i 8 klas szkét podstawowych lub szkét gimnazjalnych
z najlepszym wynikiem na liscie rankingowej, bez wzgledu na zajmowane na niej
miejsce.

B. Etap drugi jest przeprowadzany w siedzibie Wydziatu Technicznego Akademii im.

Jakuba z Paradyza w Gorzowie WIkp.

a. Polega na rozwigzaniu zadan praktycznych z zakresu algorytmiki i programowania
przy uzyciu komputera;

b. Laureatami konkursu zostajg po trzy osoby z kazdej kategorii z najlepszymi
wynikami. Laureaci otrzymuja nagrody. Wszyscy uczestnicy drugiego etapu
otrzymajg upominki.

5. Uczestnicy i ich opiekunowie zostang poinformowani drogg mailowg o wynikach etapu
pierwszego zgodnie z podanym podczas rejestracji mailem.

6. Laureaci i finalisci konkursu uzyskuja punkty rekrutacyjne zgodnie z Zarzadzeniem
Lubuskiego Kuratora Oswiaty w sprawie rekrutacji do szkéf publicznych.

7. Uczestnik drugiego etapu w konkursie wyraza zgode na publikacje swojego wizerunku
oraz na podanie swojego imienia i nazwiska w publikacjach, prezentacjach Organizatora
oraz w mediach.



