Regulamin Miedzynarodowego Konkursu

Graficznego

Postanowienia ogdlne

[.1. Organizatorem konkursu jest Zespot Szkot Poligraficzno-
Medialnych im. Zenona Klemensiewicza w Krakowie wraz z
firmami: BBZ Polska, Drukarnig Skleniarz, Wykrojniki.pl, System
Druk, Domem Utopii — Miedzynarodowym Centrum Empatii oraz
Radg Rodzicow przy Zespole Szkdt Poligraficzno — Medialnych.

1.2. Miedzynarodowy Konkurs Graficzny jest kierowany do uczniow
szkot ponadpodstawowych — technikow i liceow w kraju i za
granicq.

[.3. Celem Konkursu jest:

l.3.a. upowszechnianie i popularyzacja artystycznej fotografii
cyfrowej i grafiki reklamowej,
[.3.b. rozwijanie kreatywnosci w przygotowaniu projektu,

Zasady konkursu

I.1. Konkurs polega na stworzeniu projektu na temat ,Kapsuta
Czasu”

I.2. Laureaci Konkursu zostang ogtoszeni na stronie szkoty
https://zspm.malopolska.pl/ w dn. 17 kwietnia 2023 r

[.3. Uroczystos¢ wreczenia nagrdod planowana jest na 20 kwietnia
2023 r. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany terminu
badZ odwotania uroczystosci wreczenia nagréd ze wzgledu na
sytuacje epidemiczna.

|.4. Organizator zastrzega sobie prawo do rozestania nagrod poczts.

[.5. Wszelkie informacje o konkursie mozna znalez¢ na stronie
internetowej konkursu:
zspm.malopolska.pl/dla-uczniow/konkursy/konkurs-graficzny


https://zspm.malopolska.pl/

Warunki uczestnictwa w konkursie

I.1. Prace konkursowe powinny spetnia¢ parametry techniczne
opisanych w punkcie IV.

[.2. Konkurs polega na stworzeniu projektu na temat
»Kapsuta Czasu”
Prace konkursowe nalezy przesta¢ w nieprzekraczalnym terminie
do 12.04.2023 r. na adres:

kongrafzspm@gmail.com

I.3. Autorem pracy nie moze byc¢ zespdt oséb. Kazda praca musi by¢
wykonana samodzielnie. Jeden uczestnik moze przesta¢ tylko
jedng prace.

I.4. Uczestnicy reprezentujg swoje szkoty. Karta zgtoszenia powinna
zawierac imie i nazwisko ucznia oraz nazwe i adres szkoty.

Specyfikacja parametréw technicznych

I.1. Praca powinna zawiera¢: fotografie lub projekt graficzny
samodzielnie wykonany przez autora. Dopuszcza sie uzycie w
projekcie elementdw bedgcych czescig fotografii czy ilustracji.

|.2. Caty projekt nie moze by¢ plagiatem, kopig istniejgcej juz pracy.

[.3. Praca powinna spetni¢ nastepujagce wymogi techniczne
gwarantujgce mozliwos¢ druku cyfrowego na formacie SRA3:

IV.3.a. format pracy netto: A3,

IV.3.b. spad: 3 mm (z kazdej strony),

IV.3.c. rozdzielczos¢ bitmap: 300 dpi,

IV.3.d. przestrzen barwna: CMYK lub RGB,
IV.3.e. fonty zamienione na krzywe,

IV.3.f. format pliku: PDF — w jakosci drukarskiej.

I.4. Nazwa wysytanego pliku PDF powinna zawiera¢ imie i nazwisko
autora (np. jan_kowalski_praca_1.pdf)

I.5. Do pracy nalezy dotgczy¢ skan wypetnionej karty zgtoszenia.

|.6. Karta zgtoszenia oprécz danych osobowych musi zawieraé¢ petna
nazwe autora i dzieta sztuki, na ktérym wzorowat sie Uczestnik.



VI.

Jury i nagrody

[.1.

l.2.

l.3.

l.4.
[.5.

Jury konkursu stanowig nauczyciele przedmiotéw graficznych
Zespotu Szkot Poligraficzno-Medialnych im. Zenona
Klemensiewicza w Krakowie oraz zaproszeni zawodowcy.

Jury Konkursu ocenia¢ bedzie oryginalnos¢ ujecia tematu,
samodzielnos¢, pomystowosc i forme.

Prace nie spetniajagce wymogow technicznych z punktu IV
zostang odrzucone.

Jury podczas obrad wytoni trzech laureatéw Konkursu.

W konkursie przewidziano nagrody rzeczowe za trzy pierwsze
miejsca:

V.5.a. | laptop
V.5.b. |l tablet
V.5.c. Ill tablet

l.6.

l.7.

Inne

l.1.

Organizator przewidziat rowniez wreczenie Nagrody
Publicznosci.

Laureata Nagrody Publicznosci wytoni spotecznos¢ uczniowska
ZSPM.

Nadestanie pracy konkursowej jest réwnoznaczne z:

VI.1.a. wyrazeniem zgody na udziat w konkursie;

VI.1.b. nieodptatnym przekazaniem organizatorowi praw

autorskich i majgtkowych do nadestanej pracy;

VI.1.c. akceptacje wszystkich zapisdw niniejszego regulaminu;

VI.1.d. wyrazeniem zgody na przetwarzanie i udostepnianie

danych osobowych uczestnika przez organizatora na
potrzeby konkursu;

VI.1.e. oSwiadczeniem, ze nadestana praca zostata wykonana

l.2.

wytgcznie przez autora wymienionego w zgtoszeniu i w
zadnej czesSci nie narusza praw autorskich osdb trzecich;

W sytuacjach wyjatkowych organizator konkursu zastrzega sobie
prawo zmiany niniejszego regulaminu.



[.3. Organizator zastrzega sobie prawo do rozwigzania konkursu gdy
ilos¢ nadsytanych prac bedzie mniejsza niz 5 lub kiedy nadestane
prace nie bedg spetniac¢ okreslonych w regulaminie warunkow.



