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Regulamin programu grantowego Tech Minds v.2/15.12

§ 1 Definicje
1 Pojecia uzywane w Regulaminie majg nastepujgce znaczenie:
1.1 Finalista— Zespdt Projektowy, ktérego Projekt zostat wybrany do Il etapu Programu Grantowego;

1.2 Kapituta Konkursu — kapituta konkursowa powotana przez Organizatora w ramach |l etapu Programu
Grantowego do oceny Projektow oraz wybrania Zwyciezcow; sktad Kapituty Konkursu zostanie
opublikowany na Stronie Internetowej Organizatora;

1.3 Lider — petnoletni cztonek Zespotu Projektowego wskazany w ramach procesu Rejestraciji,
reprezentujgcy Zespot Projektowy w ramach Programu Grantowego m.in. w kontaktach z Organizatorem
i Partnerami, bedacy strong Umowy, ktdra zostanie zawarta w przypadku wybrania Zespotu
Projektowego jako Zwyciezcy Programu Grantowego;

1.4 Organizator — PwC Advisory spotka z ograniczong odpowiedzialnoscig sp.k. z siedzibg w Warszawie,
adres: ul. Polna 11, 00-633 Warszawa, wpisang do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru
Sadowego prowadzonego przez Sgd Rejonowy dla miasta stotecznego Warszawy w Warszawie, XI|
Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego, pod numerem KRS 0000741448, NIP
1132399979, posiadajgca status duzego przedsigbiorcy w rozumieniu ustawy z dnia 8 marca 2013 r.
0 przeciwdziataniu nadmiernym opdznieniom w transakcjach handlowych;

1.5 Partnerzy

1. Fundacja CoderDojo Polska z siedzibg w Warszawie, adres: al. Jerozolimskie 181B, 02-222
Warszawa, wpisana do rejestru stowarzyszen, innych organizacji spotecznych i zawodowych,
fundaciji oraz samodzielnych publicznych zaktadéw opieki zdrowotnej, a takze do rejestru
przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem 0000468907, REGON 200795157,
NIP 7231629144 oraz

2. DE Group Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie przy ul. Marszatkowskiej 18/5, kod pocztowy 00-590,
REGON 366165631, NIP 7010645765, zarejestrowang w Sgdzie Rejonowym dla m.st. Warszawy XI|
Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod nr KRS 0000655015; DE Group Sp. z 0.0.
operator CIONET Polska, postugujacy sie logotypem CIONET.

1.6  Projekt — zgtoszony przez Zespét Projektowy podczas Rejestracji pomyst lub inicjatywa wyrdzniajgca sie
oryginalno$cig, pomystowoscig i kreatywnos$cig, obejmujacy dziatanie, ktére przyczyni sie do wdrozenia
technologii w szkole/ na uczelni; powinien zawierac krotki opis planowanej inicjatywy oraz jej
wizualizacje / plan / prezentacje, ktére bedg zgodne z celem Programu Grantowego oraz Regulaminem;

1.7 Program Grantowy — program grantowy Tech Minds, ktérego dotyczy niniejszy Regulamin;

1.8 Raport — sprawozdanie w formie elektronicznej (plik PDF) przygotowane przez Zwyciezce po realizacji
Projektu wybranego przez Kapitute Konkursowg, zawierajgce m.in. szczegoty w zakresie wydatkowania
Grantu (informacje w jaki sposéb zostat zrealizowany budzet przedstawiony w Projekcie) oraz relacje
Z przebiegu realizacji Projektu;

1.9 Regulamin — niniejszy Regulamin;
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1.10 Rejestracja — proces zgtoszenia Zespotéow Projektowych i ich Projektow do Programu Grantowego za
posrednictwem formularza rejestracyjnego znajdujgcego sie na Stronie Internetowej Organizatora;

1.11 StronaInternetowa Organizatora — dedykowana strona internetowa [www.pwc.pl/techminds], na ktorej
umieszczony jest link do formularza rejestracyjnego oraz inne informacje dotyczgce Programu
Grantowedo;

1.12 Srodki/Grant — nagroda pieniezna w kwocie 40 000 zt przyznawana Zwyciezcom w ramach Programu
Grantowego na realizacje Projektu;

1.13 Uczestnik — wszystkie osoby fizyczne nalezgce do Zespotdéw Projektowych;

1.14 Umowa— umowa zawarta pomiedzy Liderem a Organizatorem regulujgca prawa i obowigzki stron
w zwigzku z realizacjg Projektu przez Zwyciezce;

1.15 Zespot Projektowy — zespot uczniow/studentdw szkoty/uczelni wyzszej zlokalizowanej na terenie
Rzeczypospolitej Polskiej i ich opiekuna/opiekunéw obejmujacy grupe min. 3 oséb, w tym minimum
2 ucznidw/studentow oraz minimum jedng osobe petnoletnig bedgca Liderem (np.
nauczyciela/nauczyciela akademickiego, pedagoga, pracownika szkoty/uczelni, rodzica) dokonujacy
Rejestracji Projektu na Stronie Internetowej Organizatora;

1.16 Zwyciezca — Zespot Projektowy, ktorego Projekt zostat wybrany przez Kapitute Konkursowg; Kapituta
Konkursowa moze wybra¢ maksymalnie 3 Zwyciezcow.

§ 2 Cel i postanowienia ogélne Programu Grantowego

1 Niniejszy Regulamin okresla szczegétowe zasady przeprowadzania Programu Grantowego, w tym
zasady uczestnictwa w Programie Grantowym.

2 Celem Programu Grantowego jest wytonienie 3 Projektow zgtoszonych w ramach Programu Grantowego
oraz przyznanie im wsparcia finansowego w postaci Grantu na wdrozenie zwycieskiego Projektu
w szkole/na uczelni.

3 Program Grantowy ma za zadanie wzmocni¢ cyfryzacje polskich szkét/uczelni w czasie catego procesu
edukaciji oraz stworzy¢ warunki do wymiany wiedzy i integracji spotecznosci szkolnej/uczelnianej przy
uzyciu nowych technologii.

4 Projekt ma stuzy¢ dobru wspélnemu, co oznacza, ze korzysci z jego realizacji powinna odczuwaé
szersza spotecznos¢ szkolna/uczelniana. Projekty, z ktérych mogg korzystac tylko pojedyncze osoby
oraz te, z ktérych mozna korzysta¢ jedynie pod warunkiem wniesienia optat, nie bedg przyjmowane do
Programu Grantowego.

5 Udziat w Programie Grantowym jest bezptatny.
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Koszty organizacji Programu Grantowego ponosi Organizator.

W przypadku Uczestnikéw, ktorzy nie ukohczyli 18 roku zycia, wymagana jest zgoda rodzica/opiekuna

prawnego na udziat w Programie Grantowym. Lider odpowiedzialny jest za zebranie tych zgéd

i przekazanie ich skanéw podczas Rejestracji. Wzoér zgody stanowi zatgcznik nr 2 do Regulaminu.

Uczestnikami nie moga by¢: pracownicy lub wspétpracownicy Organizatora lub Partneréw, niezaleznie
od formy prawnej pracy lub wspotpracy (umowa o prace, umowa cywilnoprawna, powotanie, inne),
cztonkowie Kapituty Konkursowej oraz ich krewni, powinowaci, przysposobieni i przysposabiajgcy.

Warunkiem skutecznego zgtoszenia Projektu do Programu Grantowego jest jego terminowa Rejestracja
poprzez link do formularza zgtoszeniowego zamieszczony na Stronie Internetowej Organizatora oraz

akceptacja warunkéw Regulaminu.

Program Grantowy odbywa sie jedynie na terenie Rzeczypospolitej Polskiej. Projekty mogg by¢

realizowane jedynie na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej.

§ 3 Harmonogram Programu Grantowego

Ustala sie nastepujacy harmonogram Programu Grantowego:

Rozpoczecie Programu Grantowego, w tym Rejestracji Zespotéw Projektowych i ich Projektéw —

4.11.2021r.;

Rejestracja Zespotow Projektowych i ich Projektéw — od dnia 4.11.2021 r. do dnia 7.03.2022 r. do godz.

23:59;

| etap weryfikacji — od dnia 8.03.2022 r. do dnia 14.03.2022 r.;

Zakonczenie | etapu weryfikacji i ogtoszenie listy Finalistow — dzien 14.03.2022 r.;

Il etap weryfikacji — prezentacja Projektow przez Finalistow — dzien 18.03.2022 r.;

Ogtoszenie listy Zwyciezcow podczas spotkania dla wszystkich Finalistow (w formie online, stacjonarnej

lub hybrydowej) — 30.03.2022 r.;

Podpisywanie Umoéw oraz wyptata Srodkéw — miedzy 31.03.2022 r. a 8.04.2022 r.

Realizacja Projektow przez Zwyciezcow — od momentu wyptaty Grantu do 24.06.2022 r.

Rozliczenie finansowe i merytoryczne Projektéw (Raportowanie Projektéw przez Zwyciezcow) do

30.06.2022 r.
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Harmonogram moze ulec zmianie w drodze zmiany Regulaminu. Informacja na temat ewentualnych
zmian zostanie opublikowana na Stronie Internetowej Organizatora.

W zwigzku z Programem Grantowym moga zostac¢ zorganizowane wydarzenia towarzyszace np.
spotkania on-line z ekspertami, spotkanie podsumowujgce Program Grantowy. Informacje w tym
zakresie zostang opublikowane na Stronie Internetowej Organizatora. Udziat w tych wydarzeniach nie
jest obowigzkowy.

§ 4 Zgloszenia

Zespot Projektowy dokonuje zgtoszenia Projektu do dnia 7.03.2022 r. wypetniajgc i wysytajgc formularz
znajdujacy sie na dedykowanej Stronie Internetowej Organizatora. Zgtoszenia dokonane po 7.03.2022 r.
nie zostang poddane weryfikacji.

Jeden Zespdt Projektowy ma prawo zgtosic¢ tylko jeden Projekt.

Szczegodtowe instrukcje oraz zakres zgtoszenia Projektu stanowig Zatgcznik nr 1 do niniejszego
regulaminu.

Kazdy Projekt musi spetnia¢ wymogi szeroko rozumianej etyki. Stworzone Projekty nie mogg zawierac
w szczegolnosci tresci przeznaczonych dla osob ponizej 18 roku zycia, tresci rasistowskich, erotycznych
lub brutalnych.

Stworzone Projekty nie bedg narusza¢ obowigzujgcych przepiséw prawa oraz godzi¢ w dobra osobiste,
autorskie prawa majgtkowe i osobiste, a takze jakiekolwiek inne prawa wlasnosci intelektualnej oséb
trzecich.

§ 5 Zasady i etapy weryfikacji Projektow
Weryfikacja Projektéw zgtoszonych przez Zespoty Projektowe skfada sie z 2 etapow.
Pierwszym etapem weryfikaciji jest analiza Projektow przez przedstawicieli Organizatora oraz Partnerow
w oparciu o nastepujgce kryteria:
Innowacyjnos¢;

Wptyw na integracje spotecznos$ci szkoty/uczelni oraz pomiedzy grupami zawodowymi
(uczniowie/nauczyciele/rodzice etc.);

Prawdopodobienstwo i realno$¢ wykonania Projektu;
Powtarzalno$¢ (mozliwos¢ ponownego wdrozenia Projektu w innym miejscu bgdz czasie);
Wykorzystanie dostepnej infrastruktury w miejscu realizacji Projektu;

Inne czynniki zidentyfikowane przez Organizatora lub Partnerow.
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3 Do drugiego etapu zostanie wybrane maksymalnie 10 Projektow.

4 Drugim etapem weryfikaciji jest prezentacja przez Finalistéw lub ich Liderow Projektu podczas
telekonferenciji przed Kapitutg Konkursowa. Prezentacja Projektu nie moze zajaé wiecej niz 7 minut.
Nastepnie Kapituta Konkursowa ma prawo zadac¢ pytania dotyczgce Projektu cztonkom lub Liderowi
Zespotu Projektowego.

5 Po zakonczeniu Prezentacji przez wszystkich Finalistow, nastepujg obrady Kapituty Konkursowej. Na
obradach Kapituta Konkursowa dokonuje analizy Projektow z uwzglednieniem kryteriow wskazanych
w ust. 2 powyzej. Kapituta Konkursowa przy ocenie Projektu wezmie rowniez pod uwage:

a. Forme prezentacji Projektu,

b. Zaangazowanie Zespotu Projektowego,

C. Odpowiedzi udzielone na pytania Kapituty Konkursowe;.

6 Po dokonaniu analizy Projektéw, Kapituta Konkursowa przeprowadza dyskusje oraz gtosowanie nad

Projektami. Nastepnie Kapituta Konkursowa dokonuje wyboru trzech Projektéw (Zwyciezcow).

7 Pracami Kapituty Konkursowej kierowa¢ bedzie przedstawiciel Organizatora.

8 Ogtoszenie Zwyciezcow nastgpi w dniu 30.03.2021 r. podczas spotkania (w formie online, stacjonarne;j
lub hybrydowej) dla wszystkich Finalistéw oraz na Stronie Internetowej Organizatora.

9 Przebieg weryfikacji zaréwno w | jak i Il etapie jest poufny i niedostepny dla Uczestnikéw oraz os6b
trzecich. Decyzje Organizatora i Partnerow w | etapie weryfikaciji, jak rowniez Kapituty Konkursowej
w Il etapie weryfikacji sg ostatecznie i nie podlegajg zazaleniu bgdz odwotaniu.

10 W przypadku wystgpienia jakichkolwiek niejasnosci dotyczacych ostatecznego wyniku, Organizator
zastrzega sobie prawo do podjecia wigzgcej i ostatecznej decyzji w tej sprawie.

§ 6 Umowa ze Zwyciezca

1 W terminie 7 dni od dnia ogtoszenia listy trzech (3) Zwycieskich Projektow, Lider kazdego zespotu
znajdujgcego sie na ogtoszonej liscie potwierdzi w imieniu Zespotu Projektowego che¢ dalszego
uczestnictwa w Programie Grantowym wysylajac zgode na kontynuacje udziatu w Programie na adres e-
mail Organizatora: kontakt@techminds.pl.

2 Brak potwierdzenia przez Lidera dalszego uczestnictwa w Programie Grantowym w formie i terminie,
0 ktérym mowa w ustepie poprzedzajgcym, oznacza rezygnacje Zespotu Projektowego z dalszego
uczestnictwa w Programie Grantowym. W takiej sytuacji Kapituta Konkursowa wytoni sposréd Finalistow
innego Zwyciezce w miejsce rezygnujgcego, tak aby wytoni¢ ostatecznie trzech Zwyciezcow.
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Po otrzymaniu przez Organizatora potwierdzenia dalszego uczestnictwa Zespotu Projektowego

w Programie Grantowym, najpdzniej do dnia 5.04.2022 r. Zwyciezca zobowigzany jest do zawarcia
z Organizatorem Umowy. Stronami zawieranej Umowy jest Lider, podpisujacy Umowe w imieniu
Zwyciezcy, oraz Organizator.

Umowa zostanie zawarta w formie pisemnej pod rygorem niewaznosci.

§ 7 Wyptata i rozliczenie Grantu; Realizacja Projektu

Po podpisaniu Umowy, w terminie do dnia 8.04.2022 r. Organizator przekaze Srodki na wdrozenie
zwycieskiego Projektu na rachunek bankowy Lidera wskazany w Umowie, o ktdrej mowa w § 6.

Wsparcie finansowe uzyskane w sposoéb, o ktérym mowa w ustepie poprzedzajgcym, nie moze zostaé
przeznaczone przez Zwyciezce w catosci na zakup urzadzen technicznych (np. sprzetu komputerowego)
ani w cato$ci na zakup licencji na oprogramowanie. Ustala sie nastepujgce limity alokacji Srodkéw
pozyskanych w ramach Programu Grantowego na wskazane wyzej cele:

+ Nie wiecej niz 40% uzyskanych Srodkéw moze zostaé przeznaczone przez Zwyciezce na zakup
urzadzen technicznych; oraz

+ Nie wiecej niz 40% uzyskanych Srodkéw moze zosta¢ przeznaczone przez Zwyciezce na zakup
oprogramowania (licenciji).

Do kazdego Grantu dodana zostanie dodatkowa nagroda pieniezna w wysokosci 11,11% wartosci
Grantu, z przeznaczeniem na poczet naleznego podatku dochodowego od 0sdéb fizycznych zgodnie z
obowigzujgcymi przepisami. Zwyciezcy nie przystuguje prawo do zadania wyptaty dodatkowej nagrody
pienieznej. Zaptata zryczattowanego podatku dochodowego od wygranej zostanie dokonana na konto
wiasciwego urzedu skarbowego przez Organizatora.

Grant powinien zosta¢ przeznaczony wytgcznie i w catosci na realizacje Projektu. Jesli do realizacji
Projektu wymagane bedzie dysponowanie wiekszg kwotg pieniezng niz wysokosé Grantu, Zespot
Projektowy moze skorzysta¢ z dodatkowych srodkéw pochodzgcych z innych programoéw/ konkursow/
dotacji lub uzyskanych w inny sposob. Dodatkowe Srodki nie mogg by¢ jednak przeznaczone na
realizacje Projektu w zakresie, w jakim do realizacji Projektu wykorzystywany jest Grant.

Zgodnie z harmonogramem Projektu, Zwyciezcy sg zobowigzani do wykonania dziatan zadeklarowanych
w zgtoszonym Projekcie od wyptaty Grantu do 24.06.2022 r.

Lider jest osobg odpowiedzialng za wypetnienie przez Zwyciezce obowigzkéw opisanych w ustepach
poprzedzajgcych.

W przypadku zaistnienia probleméw uniemozliwiajgcych realizacje Projektu w petnym zakresie nalezy
niezwiocznie poinformowac Organizatora i wspdlnie ustali¢ dalszy sposob realizacji.
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W sprawach organizacyjno-technicznych wyniklych na etapie realizacji Projektu, kazdy Zwyciezca moze
uzyskac wsparcie operacyjne od Organizatora i/lub Partnera.

W okresie po realizacji Projektu, lecz nie pézniej niz do dnia 30.06.2022 roku, Zwyciezca sktada
Organizatorowi sprawozdanie dotyczace zrealizowanego Projektu. Raport powinien by¢ sporzgdzony

w formie elektronicznej (plik PDF) przez Lidera, ktory sktada Raport w imieniu Zwyciezcy. Raport bedzie
zawieratl w szczegolnosci informacje o przebiegu realizacji Projektu oraz sposobach jego realizacji

(w tym relacje fotograficzng), a takze informacje o realizacji celéw Programu Grantowego, o ktérych
mowa w § 3 w zwigzku z wykonaniem raportowanego Projektu. Organizator zastrzega, iz zakres
informacji, jakie ma zawiera¢ Raport, moze zosta¢ doprecyzowany w Umowie, o ktérej mowa w § 6.

§ 8 Dane osobowe oraz prawa autorskiei inne

Wykonujgc obowigzek wskazany w art. 13 ust. 1 i 2 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady
(UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z
przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE (Dz. Urz. UE L 119/1 z 04.05.2016 r.), zwanym dalej ,RODOQO”, niniejszy paragraf
Regulaminu okre$la zasady przetwarzania danych osobowych, ktdére zostang zebrane w zwigzku z
organizacjg Programu Grantowego. Organizator informuje, ze:

administratorem danych osobowych wszystkich Uczestnikéw Programu Grantowego, a takze wszelkich
innych oséb wypetniajgcych formularz zgtoszeniowy, o ktérym mowa w § 4 ust. 1 , jest PwC Advisory
spotka z ograniczong odpowiedzialnoscig sp.k., z siedzibg w Warszawie (00-633) przy ul. Polnej 11,
wpisana do Rejestru Przedsiebiorcow prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w
Warszawie, Xll Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS: 0000741448,
NIP: 1132399979, REGON: 015239399 (dalej jako: PwC lub administrator).

Z administratorem mozna sie skontaktowac pisemnie na adres siedziby lub e-mailowo wysytajgc
wiadomosc¢ na adres: pl_privacy@pwc.com.

Administrator powotat Inspektora Ochrony Danych Osobowych, z ktérym mozna sie skontaktowac
pisemnie na adres siedziby administratora lub e-mailowo wysytajgc wiadomos$¢ na adres:
pl_privacy@pwc.com.

Dane osobowe Uczestnikéw bedg przetwarzane w celu:

« przeprowadzenia Programu Grantowego, gdzie podstawg prawng przetwarzania danych sg: 1)
prawnie uzasadniony interes administratora polegajgcy na koniecznosci przeprowadzenia programu
grantowego w wylonienia finalistow (art. 6 ust. 1 lit. f) RODO) i 2) niezbednos¢ przetwarzania danych
do wykonania umowy ktdrej Pani/Pan jest strong (art. 6 ust. 1 lit. b) RODO);

+ zapewnienia bezpieczenstwa osob biorgcych udziat w Programie, gdzie podstawg prawna
przetwarzania danych jest prawnie uzasadniony interes administratora (art. 6 ust. 1 lit. f) RODO);

« informowania w mediach i publikacjach o dziatalnosci Organizatora, i Partneréw, gdzie postawag
prawng przetwarzania jest prawnie uzasadniony interes administratora polegajacy na koniecznosc¢
propagowania programu grantowego (art. 6 ust. 1 lit. f) RODO);

« wykonania obowigzkéw prawnych cigzgcych na administratorze polegajgcych w szczegdlnosci na
koniecznosci rozliczenia zobowigzan podatkowych wynikajgcych z wyptaty grantéw (art. 6 ust. 1 lit. c)
RODO);
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w przypadku ewentualnych sporéw dane osobowe Uczestnikow mogg by¢ rowniez przetwarzane w
celu dochodzenia roszczen badz obrony praw Organizatora — podstawg prawng jest prawnie
uzasadniony interes administratora polegajgcy na koniecznosci obstugi roszczen i ochrony przed
roszczeniami (art. 6 ust. 1 lit. f) RODO).

Organizator przetwarza nastepujgce kategorie danych osobowych Uczestnikdw: imie, nazwisko,
wizerunek, informacje zebrane podczas organizacji Programu Grantowego (np.: korespondencja,
dokumentacja z przebiegu Programu itp.);

Dane osobowe mogg by¢ udostepniane lub przekazywane, na podstawie odrebnych przepiséw prawa,

nastepujacym kategoriom odbiorcow:

« Podmiotom wspierajgcym organizacje Programu Grantowego,

« Pracownikom/wspotpracownikom Organizatora,

« Podmiotom wspierajagcym procesy biznesowe Organizatora w zakresie m. in. wsparcia technicznego,
utrzymania infrastruktury IT, $wiadczenia ustug informatycznych, prawnych, ksiegowych lub
kurierskich,

+ Partnerom.

dane osobowe Uczestnikéw mogg by¢ przekazane poza Europejski Obszar Gospodarczy (dalej zwane:
EOGQG). Sytuacja taka moze mie¢ miejsce w przypadku gdy Administrator zleca wykonanie okreslonych
ustug podmiotom majgcym siedzibe poza EOG lub przetwarzajgcym dane poza EOG. Panstwa dane
osobowe mogg by¢ przekazane jedynie do panstw trzecich (panstwa poza EOG) lub podmiotow w
panstwach trzecich, w stosunku do ktérych decyzjg Komisji Europejskiej stwierdzono odpowiedni stopien
ochrony danych lub zawarto w umowach z tymi podmiotami standardowe klauzule ochrony danych. W
zwigzku z przekazaniem danych poza EOG mogg Panstwo zazgda¢ od Administratora dalszych
informaciji o stosowanych zabezpieczeniach w tym zakresie, uzyskac kopie tych zabezpieczeh oraz
informacje o miejscu ich udostepnienia kontaktujgc sie z Administratorem w sposéb wskazany w
niniejszym Regulaminie;

Dane osobowe uczestnikow programu grantowego zostang udostepnione Partherom programu
grantowego, to jest: 1) Fundacja CoderDojo Polska z siedzibg w Warszawie, adres: al. Jerozolimskie
181B, 02-222 Warszawa, wpisana do rejestru stowarzyszen, innych organizacji spotecznych i
zawodowych, fundacji oraz samodzielnych publicznych zaktadéw opieki zdrowotnej, a takze do rejestru
przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem 0000468907, REGON 200795157, NIP
7231629144 oraz 2) CIONET jako marka DE Group Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie przy ul.
Marszatkowskiej 18/5, kod pocztowy 00-590, REGON 366165631, NIP 7010645765, zarejestrowang w
Sadzie Rejonowym dla m.st. Warszawy Xl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod nr
KRS 0000655015.

Podstawg prawng udostepnienia danych jest prawnie uzasadniony interes administratora polegajacy na
koniecznosci przeprowadzania programu grantowego, w tym w szczegélnosci na wytonieniu finalistow
(art. 6 ust. 1 lit. f) RODO).

Organizator przetwarza dane osobowe przez okres niezbedny do realizacji celéw, dla ktorych zostaty
one zebrane lub przez okres wymagany przepisami prawa. Co do zasady, dane osobowe niezwigzane z
dokumentacjg Programu Grantowego zostang usuniete po jego zakonczeniu. W przypadku, gdy
przetwarzanie danych osobowych jest konieczne w zwigzku z udokumentowaniem Programu dla
wiasnych potrzeb rachunkowych lub obrony przed roszczeniami dane beda przetwarzane przez okresy
wskazane w obowigzujacych przepisach prawa podatkowego, rachunkowo-ksiegowego (5 lat) lub
odpowiedni okres przedawnienia konkretnych roszczen cywilnoprawnych;

~ CODERDOJ
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Regulamin programu grantowego Tech Minds

w zakresie wymaganym przez stosowne przepisy o ochronie danych osobowych osobom, ktérych dane

dotyczg, przystugujg wszystkie prawa dotyczgce ich danych osobowych. Sa to prawa do:

« zgdania dostepu do danych osobowych

 uzyskania kopii danych osobowych

« sprostowania niepoprawnych lub niekompletnych danych osobowych

+ usuniecia danych osobowych

« ograniczenia przetwarzania danych osobowych

- przenoszenia danych osobowych

* whniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych osobowych na podstawie prawnie uzasadnionego
interesu administratora w ktorych nadrzedny charakter wobec tych interesow majg interesy lub
podstawowe prawa i wolnosci osoby, ktérej dane dotyczg, wymagajgce ochrony danych osobowych

« cofniecia zgody w dowolnym momencie bez wptywu na zgodnos$¢ z prawem przetwarzania, ktérego
dokonano na podstawie zgody przed jej cofnieciem

Prawa powyzej wyliczone nie majg charakteru bezwzglednego i podlegajg ograniczeniom wskazanym w

odpowiednich przepisach prawa, w szczegoélnosci RODO;

wszystkim osobom, ktérych dane osobowe sg przetwarzane w zwigzku z Programem Grantowym
przystuguje prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego — Prezesa Urzedu Ochrony Danych
Osobowych, gdy uzna, ze przetwarzanie przez Fundacje danych osobowych dotyczgcych Zgtaszajgcego
narusza przepisy RODO (wiecej informacji znajduje sie na stronie Organu: https://uodo.gov.pl/);

podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale ich niepodanie bedzie skutkowato brakiem mozliwosci
wziecia udziatu w Programie;

dane Uczestnikdw nie bedg przetwarzane w zautomatyzowany sposob (bez udziatu cztowieka) ani nie
beda podlegaty profilowaniu.

Zespot Projektowy zgtaszajgc Projekt do Programu Grantowego udziela Organizatorowi oraz Partnerom
nieodwotalnej, nieodptatnej, niewytacznej licencji na korzystanie z Projektu, w tym réwniez w dziataniach
marketingowych i reklamowych Organizatora oraz Partneréw, wraz z prawem do udzielenia sublicencji,
na czas okreslony do momentu ogtoszenia Finalistow, bez ograniczen terytorialnych, na nastepujgcych
polach eksploataciji:

utrwalenie i zwielokrotnianie dowolng technikg, w tym utrwalenie analogowe i cyfrowe na nosnikach
audiowizualnych, w szczegdlnosci na nosnikach video, tasmie swiattoczutej, magnetycznej, dyskach
komputerowych i innych nosnikach zapisu cyfrowego, w sieci multimedialnej (w tym Internet);

wyswietlanie, publiczne odtwarzanie, rozpowszechnianie i publikowanie Projektu, w tym nadawanie (w
tym tzw. simulcasting lub webcasting) w catosci lub we fragmentach dowolnie wybranych przez
Organizatora lub Partneréw - za pomoca wizji albo fonii przewodowej i bezprzewodowej przez stacje
naziemng i nadawanie kablowe, oraz za posrednictwem satelity;

wprowadzenie do pamieci komputera i sieci multimedialnej w tym Internetu w nieograniczonej ilosci
nadan i wielkosci naktadow;

wykorzystanie w utworach multimedialnych i na stronach internetowych Organizatora i Partneréw oraz
wprowadzenie do obrotu przy uzyciu Internetu i innych technik przekazu danych wykorzystujgcych sieci
telekomunikacyjne, informatyczne i bezprzewodowe;
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Regulamin programu grantowego Tech Minds

publiczne i niepubliczne udostepnianie Projektu w taki sposdéb, aby kazdy mogt mie¢ do niego dostep w
miejscu i w czasie przez siebie wybranym, w tym w szczegdlnosci jako SMS, MMS, WAP, w Internecie,
telewizji interaktywnej, wideo na zgdanie, audio na zgdanie, w sieci Wi-Fi;

w zakresie zezwalania na wykonanie zaleznych praw autorskich do modyfikacji Projektu - dokonywanie
przez Organizatora lub Partneréw wszelkich modyfikacji Projektu i wykorzystywanie oraz rozporzadzanie
w dowolny sposob tak utworzonymi ich modyfikacjami oraz zezwalanie na (i) dokonywanie wszelkich
modyfikacji Projektu przez osoby trzecie i (ii) wykorzystywanie oraz rozporzadzanie w dowolny sposob
tak utworzonymi ich modyfikacjami.

W odniesieniu do Projektow, ktére zostaty wybrane do Il etapu Programu Grantowego z momentem

ogtoszenia Finalistow udzielona licencja przeksztatca sie w licencjg udzielong na czas nieokres$lony.

Odpowiedzialnos$¢ za naruszenie praw osob trzecich, w szczegdlnosci praw autorskich, w zwigzku z
Projektem lub jego realizacjg w ramach Programu Grantowego ponosi wytgcznie Zespot Projektowy
(Lider) zgtaszajgcy Projekt. Zgtoszenie Projektu przez Zespét Projektowy jest rownoznaczne ze
ztozeniem os$wiadczenia i zapewnienia na rzecz Organizatora i Partnerow, ze Zespot Projektowy
gwarantuje, iz jest autorem Projektu oraz przystugujg mu wytgczne prawa autorskie do Projektu, w tym
osobiste oraz majgtkowe prawa autorskie do Projektu.

Umowa ze Zwyciezca, o ktorej mowa w § 6, moze zawiera¢ postanowienia wprowadzajgce inne zasady
udzielenia licencji na korzystanie z Projektu badz nabycia praw do Projektu.

§ 9 Postanowienia koncowe

Organizator zastrzega sobie prawo niedopuszczenia do Programu Grantowego, jak rowniez wykluczenia
w kazdym czasie przez caty okres trwania Programu Grantowego Zespotéw Projektowych lub Projektow:

Naruszajgcych przepisy prawa, zasady wspotzycia spotecznego lub obowigzujgce zwyczaje,
Naruszajgcych zasady Regulaminu,
Niespetniajgcych kryteridow przewidzianych w Regulaminie,

Ktorych celem jest wytgcznie osiggniecie zysku, stuzgce promocji marek handlowych lub organizacji
politycznych.

Rezygnacja z uczestnictwa w Programie Grantowym przez Zespoét Projektowy jest rownoznaczna
z ostatecznym wykluczeniem z Programu Grantowego.
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3 Organizator ma prawo dokonywaé¢ zmian w Regulaminie, wstrzymac realizacje Programu Grantowego
oraz odwota¢ Program Grantowy w kazdym zakresie od dnia ogtoszenia. W takim przypadku
Organizator dokona stosownej publikacji zmian lub oswiadczen na Stronie Internetowej Organizatora, co
bedzie rownoznaczne ze ztozeniem oswiadczenia Zespotom Projektowym, Uczestnikom oraz wszelkim
innym osobom. W wypadku wstrzymania realizacji lub odwotania Programu Grantowego Uczestnikom
nie przystuguja jakiekolwiek roszczenia, w tym zwrotu kosztéw udziatu w Programie Grantowym.

4 Wszelkie spory zwigzane z Programem Grantowym rozstrzygane bedg przez wiasciwe sady
w Warszawie.
5 W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie powszechnie obowigzujace

przepisy prawa polskiego.

6 Aktualna wersja Regulaminu dostepna jest na Stronie Internetowej Organizatora.

Zataczniki do Regulaminu:
Zatacznik nr 1 — Wzor formularza zgtoszeniowego — zakres danych,

Zatacznik nr 2 — Wzor zgody rodzica/opiekuna,
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Zalacznik nr 1 do Regulaminu Programu
Grantowego Tech Minds

Zgtoszenie projektu do programu
grantowego Tech Minds

Jak wykorzystac nowoczesne technologie do wymiany wiedzy | wzmocnienia relacji miedzy
uczniami lub studentami?

Zaproponujcie modyfikacje fragmentu, aspekiu szkolng lub akademickigj rzeczywistosci
wykorzystujac narzedzia i dobre praktyki z czasow nauki zdalnegj. Przy uzyciu nowych
technologii stwarzcie warunki do wymiany wiedzy i integracji spotecznosci szkolnej czy
uczelnians].

Jesli:
- masz pomyst na wykorzystanie nowych technologii w szkale i na uczelni
- wiesz, jak cyfryzacja moZe pomoc w integracji, nauczaniu i rozwaoju

Zbierz zespdt 1 zghos sie do Tech Minds!

MNa zgtoszenia pomystow czekamy do 7 marca 2022.

Informacja o przetwarzaniu danych osobowych. *

Administratorem danych oscbowych jest PwC Advisory spotka z ograniczong odpowiedzialnescia sp.k., z
siedziba w Warszawie (00-533) przy ul. Palnej 11 {dalej jako: PwC lub administrator). Z administratorem
mozna sig skontakiowas pisemnie na adres siedziby lub e-mailoweo wysylajac wiadomosc na adres:
pl_privacy@pwec.com. Dane csobowe administrator bedzie przetwarzat w celu przeprowadzenia
Programu Grantowego. Podstawa prawna przetwarzania Pani/Pana danych osobowych sa: prawnie
uzasadniony interes administratora polegajacy na koniecznogci przeprowadzenia Programu Grantowego
(art. & ust. 1 lit. f) RODO), wypelnienie cbowigzku prawnege ciazacego na administratorze polegajacege
w szczegolnosci na koniecznosci rozliczenia podatkdw od przyznanych grantow (art. & ust. 1 lit. ¢}
RODO), realizac)i umowy, ktere] Pani/Pan jest strong {art. 6 ust. 1 lit. b) RODO). Ma Pani/Pan prawo do:
dostepu do danych, sprostowania danych, wsuniecia danyeh, ograniczenia przetwarzania danych,
przenoszenia danych, wyrazenia sprzeciwu. Pelna informacja o przetwarzaniu danych ceobowych
dostepna jest w Regulaminie Konkursu na stronie pwe.pl/techminds.

D Zapoznatem sie 7 Regulaminem Programu Grantowego | w peini go akceptuje.
(Regulamin dostepny jest na stronie pwec.pl/techminds )

W przypadku Uczestnikow, ktorzy nie ukonczyli 18 roku zycia, dostarcze skany
D wymaganych zgdd rodzica/opiekuna prawnego na udziat w Programie Grantowym
0s0b niepetnoletnich
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Zalacznik nr 1 do Regulaminu Programu
Grantowego Tech Minds

2. Nazwa zespotu *

Nazwa ma funkcje marketingowe-promocyjne. Pomyélcie o takiej nazwie, kidra wskazuje kim jestescie i
co choecie zrobid.

3. Ozespole*

Napiszcie o sobie - Waszg historig, kim jestedcie, co Was laczy, jakie macie wezesdniejsze doswiadczenie
projektowe, kilka sléw o Waszej szkole/uczelniforganizacji: czym sie zajmujecie_. (500 znakdw)

4. Lider zespotu projektowego *

Osoba pelnoletnia, edpowiedzialna za prawidlowy przebieg realizacji projektu - podpisuje umowe
darowizny, nadzoruje wydatki, odpowiada za rozliczenie finansowe | merytoryczne.

5. Cztonkowie zespotu projektowegoi ich role *

Wypiszcie wszystkie osoby, kidre bedg tworzyly Wasz projekt oraz rale - podzial cbowigzkow - kio 2a co
jest odpowiedzialny.

6. NMNazwa instytucji lub organizacji *
Gdzie cheecie zrealizowad swoj projekt? Skad sie wywodzicie jako zespdl?

7. Strona www / Facebook instytucji lub organizacji

B. Adres*

Ulica wraz z numerem domu i lokalu; Miasto; Kod pocziowy.
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Zalacznik nr 1 do Regulaminu Programu
Grantowego Tech Minds

9. Regon
Jesli jest

10.  NIP
Jesli jest

11.  Email kontaktowy *
Moze byt do lidera lub innej osoby odpowiedzialne| za kontakt.

12.  Numer telefonu komorkowego lub stacjonarnego *

Moze byé do lidera lub innej osoby cdpowiedzialnej za kontakt.

13. Streszczenie / podsumowanie projektu *

Opisz krotko i zwiezle, na czym polega Wasz projekt, kto wezmie udzial, ile ma trwac. (max. 1000
znakdw)
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Zalacznik nr 1 do Regulaminu Programu
Grantowego Tech Minds

14. Sytuacja wyjsciowa / diagnoza *

Opisz, jakie potrzeby zdiagnozowaliscie, co sie dzieje w Waszej szkole/uczelni, co Wam utrudnia
funkcjonowanie, czego potrzebujecie. Skad to wiecie? Jakich metod diagnozy ufylidcie? (max. 1500
rnakdw)

15. Szczegotowy opis projektu / inicjatywy *
Opisz dzialania w ramach projektu, poszezegtlne etapy, harmonogram i sposob ich realizacji. (max.
2500 znakow)

16. Marzedzia/ technologie / dobre praktyki *

Opisz, jakie narzedzia / technologie lub dobre prakiyki z pracy on-line zostang uzyte w realizacji
projektu.(max. 1000 znakdw)
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Zalacznik nr 1 do Regulaminu Programu
Grantowego Tech Minds

17.  Rezultaty projekiu *

Opisz, co cheecie osiggnac poprzez realizacje projektu, jaki bedzie zasieg dziatan | wplyw spotecznay.
(max. 1500 znakdow)

18. Udziat spotecznosci *

Kto weimie udzial w dziataniach poza Waszym zespolemn? W jaki sposob zaangazujecie spolecznosc
szkolng/studencka/lokalng w realizacje projekiu? (1000 znakdw)

19. Ma co chcecie przeznaczyc dofinansowanie / grant w wysokosci 20 000 zt?
Wypiszcie kategorie wydatkow oraz ich szacowany koszt. Zgtaszany projekt
musi miec oszacowane koszty, ktore sg niezbedne do realizacji zaplanowanych
dziatan. Wydatki w projekcie moga dotyczyc maksymalnie 40% kosztow zakupu
sprzetu oraz maksymalnie 40% kosztow na licencje / zakup technologii. *
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Zalacznik nr 1 do Regulaminu Programu
Grantowego Tech Minds

20. Mapisz, czy jest cos jeszcze istotnego dla Was, a nie zostato ujete w pytaniach
powyzej.

Filmik? Prezka? To tylko niektore preyklady. Zaskoczeie komisje sposobem
prezentacii
projektu. WyrdZznijcie sig!

21.  Whklgj tutaj linki pod ktorymi umieszczone sg dodatkowe materiaty (np. filmiki na
youtube, zdjecia w chmurze, wizualizacja w Tinkercad itp)

22, Whklej tutaj linki do skanow zgad na udziat osob niepetnoletnich

W przypadku Uczestnikow, ktorzy nie ukonczyli 18 roku fycia, wymagana jest zgoda rodzica/opiekuna
prawnego na udzial w Programie Grantowym. Lider cdpowiedzialny jest za zebranie tych zgod (wzor
zgody stanowi zalacznik nr 2 do Regulaminu).
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Zalacznik nr 2 do Regulaminu Programu
Grantowego Tech Minds

Zgoda rodzica/opiekuna prawnego na udziat dziecka
w Programie Grantowym Tech Minds

Oswiadczam, ze zapoznatem sie z Regulaminem Programu Grantowego Tech Minds i wyrazam zgode na

udziat dziecka

(imie i nazwisko)

w Programie Grantowym Tech Minds na zasadach okreslonych w Regulaminie Programu Grantowego.

Data Czytelny podpis rodzica/opiekuna
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