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CyberSkiller

CHALLENGE

O konkursie

CyberSkiller Challange Poland to ogdlnopolski konkurs wiedzy
| praktycznych umiejetnosci w zakresie cyberpezpieczenstwa.
Jego celem jest propagowanie cyperbezpieczenstwa jako istotne]
| przydatne] dziedziny nauki.
W konkursie pragniemy wytonic i nagrodzic najwieksze polskie
talenty.
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Misja

Chcemy obudziC w uczniach pasje, otworzyC mozliwosci kariery
zawodowe], dac szanse zmierzyC sie Z innymi.

Crowng ideg konkursu jest zwiekszenie swiadomoscl Uczniow,

a CO za tym idzie - zwiekszenie ich pezpieczenstwa
W Ccyberprzestrzeni.
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Platforma CyberSkiller

W przeprowadzeniu Konkursu zostanie wykorzystana autorska
olatforma przeznaczona do edukac]i najlepszych specjalistow
W dziedzinie cyber security. Zostata ona opracowana przez
<lerownika katedry Cypberpezpieczenstwa na Uniwersytecie
Maril Curie-Skrodowskie] - dra hab. Bogdana Ksiezopolskiego.




Liderzy Zespdtu Technologicznego

dr hab. Bogdan Ksiezopolski
Profesor na Uniwersytecie Marii Curie-Skrodowskie] w Lublinie.
Kierownik Katedry Cyberbezpieczenstwa oraz Dyrektor Instytutu Informatyki.

dr Damian Rusinek

Konsultant bezpieczenstwa T w firmie SecuRing i adiunkt na Uniwersytecie
Marii Curie-Skrodowskie]. /awodowo Zajmuje  sie  testowaniem
pezpieczenstwa  aplikacji  webowych, mobilnych oraz analiza kodu
Zrodrowego.
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ETAPY KONKURSU

Ponizej przedstawiamy terminarz konkursu.
Termin rejestracji mija dnia 31.10.2020 r.

Materiaty przygotowawcze

Etap 1 (etap szkolny) 19.10.2020

16.11.2020 w godz. 8:00 - 10:00 Uruchomienie dostepu do materiatow
teoretycznych, na podstawie ktérych odbedzie sie

konkurs wiedzy w etapie 1.

Test na platformie CyberSkiller.
Wytonienie 3-osobowej reprezentacja szkoty. .

Zapowiedz tematyki do 2 Etapu

Etap 2 (etap wojewddzki) 14.12.2020
15.01.2021 w godz. 8:00 - 10:00 Przedstawienie tematu, ktérego beda dotyczyc
Konkurs na platformie CyberSkiller. zadania w 2 etapie konkursu.

Wytonienie najlepszej druzyny w wojewddztwie.

i 4 Przekazanie dostepu do zadan
Etap 3 (etap ogolnopolski - finat) praktycznych na platformie

16.04.2021 01.03.2021

Praktyczny turniej finatowy w Lublinie.
Poznanie najlepszej druzyny szkolnej z dziedziny
cyberbezpieczenstwa w catej Polsce.

Przekazanie dostepow do platformy CyberSkiller,
aby w praktyce najlepsze druzyny wojewddzkie
mogty przygotowacd sie do wielkiego finatu.



WPROWADZENIE
ETAP |

REJESTRACJA PUBLIKACIJA KONKURS
MATERIALOW
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Rejestracja Szkota

aby uczniowie danej szkoty mogli wzigc
udziat w konkursie, nalezy najpierw
Wy petnic formularz Zgtoszeniowy
'SZKOLA" na stronie CSCS.

Rejestracja Uczen

aby uczen mogr wzigC udziat

W konkursie, nalezy wypetnic formularz
zgtoszeniowy “UCZEN" na stronie CSCS.
Na jego podstawie zostanie utworzone
konto na platformie CypberSkiller.

Materiaty edukacyjne

19102020 na stronie CSCS zostanag
opublikowane materiaty teoretyczne,
na podstawie Kktorych zbudowane
zostanie 80% pytan konkursowych.

Test probny

orzed testem konkursowym zostanie
udostepniona mozliwosc wypetnienia
testu oroobnego Nna olatformie
CyberSkiller.

16.11.2020 W GODZ. 8:00 - 10:00

ZOSTANIE PRZEPROWADZONY TEST KONKURSOWY NA

PLATFORMIE CYBERSKILLER

N\
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Zakres wiedzy

O

Be,

Etap pierwszy Etap drugi Etap trzeci
SWiadomaosc, wiedza teoretyczna Jmiejetnosci praktyczne

Wilslev4zNelelollats



Nagrody

| miejsce - 1.600 zt dla Zespotu;
Il miejsce - 1.200 zt dla Zespotu;
Il miejsce — 600 zt dla Zespotu.

dodatkowo:
@ Czionkowie Zespotu, ktory zdobedzie | miejsce, otrzymajg zaproszenie
Nna catodzienne warsztaty | praktyki z pracownikami oraz specjalistami
Z dziedziny cyberpezpieczenstwa Uniwersytetu Maril Curie-Sktodowskie]
w Lublinie.
@ Placowka oswiatowa, do Ktore] uczeszczajg uczniowie wchodzacy
W Sktad Zesporu zdobywcey | miejsca, otrzyma 15 kont z dostepem ao

A Platformy CylberSkiller na okres 12 miesiecy. \
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CyberSkiller

CHALLENGE
Wspodlnie zadbajmy '”
o cyfrowe bezpieczenstwo
CSCS.PL

CyberSkiller Cyber Security



