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1 \Wstep

Konkurs ,0d pomystu do przemystu” skierowany jest do ucznidw szkdét srednich oraz
zawodowych. Konkurs ma zasieg ogdlnopolski.

Konkurs ma na celu zachecenie uczniéw do aktywniejszego i praktycznego poznawania zawodu
jaki wybrali, zdobywania umiejetnosci praktycznego wykorzystania wiedzy jakg poznajg na
przedmiotach teoretycznych oraz zaszczepianie i rozwijanie pasji.

2 Cele konkursu

e zaszczepianie i rozwijanie pasji,

e rozwdj zainteresowan réznymi dziedzinami techniki

e podnoszenie umiejetnosci praktycznych,

e ukierunkowanie na rozwdj zawodowy,

e pobudzenie kreatywnosci,

e zachecenie do poznawania nowych technologii i twdrczego ich wykorzystania,
e promocja ucznidw ktorych cechuje kreatywnosé i ambicja,

e zachecenie ucznidow do podejmowania studidw technicznych.

e nabywanie umiejetnosci pracy w zespole

e umiejetnos¢ szukania rozwigzan majgcych praktyczne zastosowanie

Konkurs dopuszcza uczestnictwo indywidualnych osdb, jak i udziat zespotéw dwuosobowych.
W przypadku prac realizowanych grupowo uczestnicy bedg mieli okazje stworzy¢ zespét projektowy i
uczyc¢ sie efektywnych metod wspétpracy, podziatu obowigzkdw i zarzadzania projektem.

3 Organizator konkursu ,,0d Pomystu do przemystu”

Organizatorem konkursu ,,0d Pomystu do przemystu” jest Politechnika Rzeszowska im.
Ignacego tukasiewicza z siedzibg przy ul. Al. Powstancéw Warszawy 12; 35-969 Rzeszéw oraz Zaktad
Elektroniki i Automatyki CHIP z siedzibg w Stalowej Woli przy ulicy Przemystowej 13.

W sprawach zwigzanych z konkursem nalezy kontaktowac sie z:
panem Adamem Michajtszynem poprzez adres email: a.michajlysz@prz.edu.pl oraz

panig Katarzyng Matejkowskg poprzez adres email k.matejkowska@chip-elektronika.com.pl lub

telefonicznie pod numerem telefonu 15 842 85 69.

4 Kategorie i prace konkursowe

Kategoria: Projekty autorskie — prace wymyslone i stworzone przez uczestnikdw na potrzeby
konkursu. Od pomystu, przez projekt do uruchomienia bedace efektem pracy wtasne;j.

Kategoria: Projekty inspirowane — urzadzenia stworzone w oparciu o tutoriale oraz
rozwigzania Open Source. Wprowadzenie zmian w dostepnym rozwigzaniu bedzie dodatkowym
atutem pracy.

Prace konkursowe w obu kategoriach obejmuja: zaprojektowanie, zbudowanie i uruchomienie:
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e Urzadzen elektronicznych,

e Urzadzen mechatronicznych,
e Urzadzen elektrycznych,

e Systemdw automatyki.

Konkurs nie dopuszcza zgtaszania prac czysto softwarowych.

5

5.1

5.2

Przebieg konkursu

8.
9.

Konkurs rozpoczyna sie w dniu ogtoszenia tj. 05.11.2019r.

Do dnia 16.12.2019r. przyjmowane bedg zgtoszenia uczestnikow.

Do dnia 31.12.2019r. uczestnicy otrzymajg dane umozliwiajgce logowanie na platformie
konkursowej.

Po zgtoszeniu uczestnicy przystepujg do prac nad wybranymi projektami.

Do dnia 31.01.2020r. Organizator dostarczy Uczestnikom i Opiekunom: wytyczne
przygotowania dokumentacji, wytyczne oceny prac konkursowych, wzér os$wiadczenia o
przygotowaniu pracy w ramach konkursu ,,0d pomystu do przemystu”.

Do dnia 28.02.2020r. Organizator bedzie pozyskiwat sponsoréw

Do 15.02.2020 uczestnicy mogg dodawac¢ i modyfikowaé tytuty prac na platformie
konkursowe;.

Prace bedg przesytane za posrednictwem portalu do 15.03.2020

16.03 opiekunowie przystgpig do oceny prac.

10. Rozstrzygniecie konkursu.

11. Gala wreczenia nagréd — termin gali zostanie ogtoszony najpdzniej do 05.03.2020r.

Szczegdtowe zasady i przebieg konkursu opisane sg w kolejnych punktach

Uczestnicy konkursu

W konkursie mogg uczestniczy¢ uczniowie szkot srednich i zawodowych.

Uczniowie biorg udziat w konkursie indywidualnie lub jako 2 osobowy zespét.

Uczestnikdw konkursu zgtasza nauczyciel, zwany dalej Opiekunem. Uczen moze tez sam
zgtosic¢ swoje uczestnictwo pobierajgc formularz zgtoszeniowy ze strony Organizatora.
Organizator bedzie kontaktowat sie z Opiekunem we wszystkich sprawach zwigzanych
z konkursem. W przypadku braku Opiekuna, Organizator bedzie kontaktowat sie
bezposrednio z Uczestnikiem.

Zgtoszenia konkursowe nalezy przesyta¢ na adres k.matejkowska@chip-elektronika.com.pl
do 16.12.2019.

Opiekun czuwa nad przebiegiem realizowanych projektéw z uwzglednieniem bezpieczeristwa
ich uczestnikow.

Prace konkursowe

1.

Praca konkursowa musi skfada¢ sie z:
a. Opisu zrealizowanego projektu,
b. Dokumentacji technicznej projektu (np. rysunkow, modeli, obliczen, wykresow,
schematdéw, zdjec¢, kodu programu),
c. Filmu prezentujacego projekt



5.3

5.4

Szczegétowe wytyczne dotyczace filmu i dokumentacji projektu zostang przestane
uczestnikom nie pdZzniej niz 31.01.2020.

Filmy prezentujgce projekt zostang opublikowane na stronie organizatora. Filmy we
fragmentach lub w catosci mogg zostaé przekazane mediom w celu promocji wydarzenia.
Organizator moze wykorzystaé przekazane materiaty filmowe w catosci lub we fragmentach
do wfasnych celéw promocyjnych i zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w
przestanych materiatach wideo.

Organizator zastrzega sobie prawo do wykorzystania opisdw projektu w catosci lub we
fragmentach na swojej stronie internetowej we wpisach promujgcych konkurs.

Opis projektu, dokumentacje techniczng i film prezentujgcy projekt nalezy dostarczy¢ w
formie elektronicznej za posrednictwem portalu konkursowego do 15.03.2019r.

Prace konkursowe muszg by¢ stworzone w zwigzku z uczestnictwem w konkursie ,0d
pomystu do przemystu”, nie mogg by¢ to prace prezentowane wczesniej w innych
konkursach czy podczas wystaw i targéw. Uczestnicy do sktadanych projektéw dotacza
oswiadczenie

o spetnianiu tego kryterium.

Organizator dopuszcza udziat w konkursie prac, ktére nie zostaty dokornczone.

Ocena prac konkursowych

Wszystkie zgtoszone prace biorg udziat w rywalizacji o nagrode publicznosci. Nagroda
publicznosci zostanie przyznana w oparciu o gtosowanie internetowe. Internauci beda
oceniaé projekty w oparciu o opublikowane na stronie organizatora prezentacje, opisy i
wideo.

Najpdzniej 16.03.2020 kazdy opiekun uzyska dostep do listy finalistow i oceni w skali od 1 do
10 prace uczestnikdw z innych szkét. Kazdy opiekun przyzna w kazdej z kategorii przynajmniej
jedna ocene 10 (dla pracy, ktérg uwaza za najlepszg). Niespetnienie tego wymagania przez
Opiekuna spowoduje wycofanie prac z konkursu ztozonych przez uczestnikdéw jego szkoty.
Oceny muszg zosta¢ wystawione do 22.03.2019

Sponsorzy mogg braé udziat w gtosowaniu w taki sam sposéb, jak Opiekunowie.

Organizator konkursu nie bierze udziatu w gtosowaniu.

Z wystawionych ocen wyciggana jest srednia i tworzona jest lista rankingowa osobna dla
kazdej kategorii.

Nagrode specjalng otrzyma uczen pierwszej lub drugiej klasy, ktéry zajmie najwyzszg pozycje
na liscie rankingowe;j.

Organizator przyzna nagrode dla Opiekuna. Oceniane bed3: jakos¢, stopien zaawansowania
oraz ilo$¢ prac zgtoszony przez Opiekuna w kategorii Projekty autorskie.

Organizator zastrzega sobie prawo do wytonienia prac wyrdznionych w sposdb niezalezny od
listy rankingowe;.

Wyniki konkursu zostang ogtoszone najpdiniej trzy dni od momentu utworzenia listy
rankingowej.

Kryteria oceny prac konkursowych

1.

Prace konkursowe bedg oceniane pod wzgledem:
a. Trudnosc¢ realizowanego projektu
b. Zaangazowanie zespotu w realizacje projektu



c. Poziom osiggnietego celu
d. Zastosowane rozwigzania techniczne
e. Poziom oryginalnosci rozwigzania

6 Nagrody i laureaci

1.
2.

Organizator przewiduje nagrody rzeczowe dla uczestnikdw konkursu.
Nagrody otrzymaja:

a. Trzy najlepsze prace w kategorii ,,Projekty autorskie”.
Trzy najlepsze prace w kategorii ,,Projekty inspirowane”.
Jedna praca wytoniona przez Internatéw w gtosowaniu — Nagroda publicznosci.
Jeden uczen klasy pierwszej lub drugiej, ktéry otrzyma najwyzszg lokate w konkursie.
Jeden Opiekun wskazany przez organizatora.

"0 a0 o

Sponsorzy oraz organizator mogg wyloni¢ dodatkowe prace, ktére zostang
nagrodzone.

Wszyscy finalisci otrzymajg dyplom potwierdzajgcy uczestnictwo w konkursie.

Prace konkursowe finalistdw zostang zaprezentowane podczas rozdania nagréd w formie
wystawy.

Laureatami konkursu sg wszystkie osoby nagrodzone i wyrdznione w konkursie.

Laureaci konkursu bedacy uczniami klas maturalnych otrzymajg 100 dodatkowych punktéw
rekrutacyjnych w przypadku kandydowania na studia na Politechnice Rzeszowskiej im.
Ignacego tukasiewicza w roku akademickim 2020/2021.

7 Postanowienia koncowe

1.

Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w regulaminie oraz organizacji
konkursu wynikajgcych z przebiegu

Organizator zastrzega sobie prawo do rozpowszechniania informacji o Projektach w prasie,
w Internecie, w radio i telewizji lub innych materiatach promocyjnych Konkursu.

We wszystkich przypadkach nieokreslonych w niniejszym Regulaminie oraz w przypadkach,
ktdre pojawig sie podczas Konkursu, ostateczng decyzje podejmuje Organizator Konkursu

We wszystkich sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie zastosowanie majg
przepisy kodeksu cywilnego, ustawy o ochronie danych osobowych oraz ustawy o prawie
autorskim i prawach pokrewnych
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