PROGRAM WARSZTATOW:
LUBUSKI E-MtODZIEZ”

SESJA POLNOC 14 MARCA O GODZINIE 10:00 W HOTELU MIESZKO W GORZOWIE
WLKP., UL. KOSYNIEROW GDYNSKICH 82, 66-400 GORZOW WIELKOPOLSKI.

SESJA POLUDNIE 16 MARCA O GODZINIE 10.00 W SALI KOLUMNOWEJ URZEDU
MARSZALKOWSKIEGO WOJEWODZTWA LUBUSKIEGO PRZY ULICY PODGORNEJ 7.

PROGRAM WARSZTATOW:

10.00 Nic 0 Was bez Was — przedstawienie programu dla mtodziezy w wojewodztwie
lubuskim — Elzbieta Anna Polak, Marszatek Wojewodztwa Lubuskiego. Podczas sesji
w Gorzowie program zaprezentuje Katarzyna Kozinska, Petnomocnik Zarzgdu
Wojewodztwa ds. Koordynacji Programu Mftodzi On-Life.

10.10 Lubuskie moim miejscem na ziemi — o atrakcjach dla mtodych lubuszan.
Joanna Malon, Dyrektor Departamentu Przedsiebiorczosci i Strategii Marki UMWL.

10.20 -10:45 Aplikacje

» Jak wyglada proces ich projektowania?

> Rodzaje ciekawych i bezptatnych aplikacji, ktére wspomagajg
uczenie sie i tworczosc.

» Jakie bezptatne narzedzia mogg pomdéc w przygotowaniu grafik i
multimediow?

10:45-11:15 przerwa organizacyjna, podziat na grupy, poczestunek.

11:15 - 14:30 Prowadzacy tworzg razem z uczestnikami najlepsze - wedtug uczniéw
- narzedzie komunikaciji, ktorym najchetniej i najszybciej sie postuguja.

14.30 — Podsumowanie. Przedstawienie efektéw — wybor narzedzia komunikacii.

15.00 — Poczestunek.

ZGLOSZENIA 3 0SOBOWYCH GRUP ZE SZKOL PONADGIMNAZJALNYCH Z OPIEKUNEM
PRZYJMUJEMY NA ADRES: K.KOZINSKA@LUBUSKIE.PL DO 6 MARCA 2017 roku.



mailto:K.KOZINSKA@LUBUSKIE.PL

OPIS WARSZTATOW:

Interaktywne warsztaty z mtodziezg w grupach. Prowadzgcy w ciekawy sposob tworzg
razem z uczestnikami warsztatow najlepsze - wedtug mtodych - narzedzie komunikacji,
ktérym najchetniej i najszybciej sie postugujg. Poprzez to narzedzie szkoty z
wojewddztwa lubuskiego majg informowa¢ mitodziez na temat wydarzen w ich
placowkach, konkursow, akcji. Za posrednictwem tego wtasnie narzedzia takze Urzad
Marszatkowski Wojewodztwa Lubuskiego bedzie informowat o ciekawych
inicjatywach, koncertach, konkursach, dotacjach. Pokazujemy w ten sposob region
jako zielong kraine nowoczesnych technologii i prezentujemy innowacyjne podejscie
do pracy z mtodziezg w mysl| zasady Nic o Was bez Was. Poprzez stworzenie np.
aplikacji mobilnej mtodziez ma ze sobg wspotpracowac, wymieniac sie informacjami,
a podczas spotkania przede wszystkim integrowaé sie poprzez prace w grupie i
rozwija¢ umiejetnosci. Wazng wartoscig dodang warsztatow ma by¢ umiejetnosc
wykorzystania nowych technologii do nauki i informacji. Uczestnik warsztatu powinien
wiedzie¢: jak przebiega proces projektowania aplikacji, jakie sg ciekawe i bezptatne
aplikacje, ktore wspomagajg uczenie sie i twérczos¢, jakie bezptatne narzedzia moga
pomaoc w przygotowaniu grafik i multimediéw. Uczniowie bedg korzysta¢ z komputeréw
lub telefonéw. Sposrdéd aktualnie najpopularniejszych kanatéw komunikacji uczniowie
wybiorg 3 narzedzia. Kazdej z grup zostanie przyporzadkowane inne narzedzie. Np.
Facebook — | grupa, Instagram- Il grupa i Snapchat — Il grupa. Zostanie wymyslony
konkretny projekt, ktory zostanie przedstawiony w 3 réznych narzedziach. W kazdym
z nich uczniowie utworzg profile swoich szkét. Ustalg administratoréw. W trakcie prac
dowiedzg sie, jakie mozliwosci (np. graficzne, tworzenia tresci) i zastosowanie ma
kazda z tych aplikacji. Poznajg proces projektowania, ustalg potrzeby, tres¢ i
harmonogram. Dodatkowo omowiony zostanie temat dystrybucji i ewentualnego
tgczenia kanatow. Kazda z grup przedstawi swoje wyniki, po czym uczniowie wybiorg
narzedzie, ktére spetnia ich oczekiwania. Waznym aspektem jest to, aby Uczniowie
zostali mianowani administratorem narzedzia komunikacji.

Prowadzgcym bedzie firma Reprezentuj.com oraz przedstawiciel Parku Interior.
Prowadzacy to praktycy dziatajgcy w branzy social media, nowych mediéw i rozwigzan
internetowych. Bardzo czesto sg zapraszani do roli ekspertdw podczas réznych
wydarzen gospodarczych, rowniez z mtodziezg.

Bartosz Benewiat

Autor i pomystodawca studia Reprezentujcom. Manager z wieloletnim
doswiadczeniem w branzy eventowej i reklamowej. 15 lat doswiadczenia, jako
manager restauracji, klubdw muzycznych i manager wytworni muzycznej —
wydawniczej. Wieloletnie stanowisko managerskie w drukarni cyfrowej). Organizator
wielu koncertéw i wydarzeh. Odpowiedzialny za organizacje i realizacje takich



koncertéw jak Kult, Myslowitz, T-Love. Zdobyte doswiadczenie pozwala mu skutecznie
zarzgdzac pracg zespotu, organizowac i budowac jego struktury, a takze koordynowac
i tworzyC kanaty komunikacji z klientami.

Iwo Adaszynski

Absolwent Akademii Sztuk Pieknych w Poznaniu oraz Instytutu Sztuk Pieknych w
Zielonej Gorze. Studia ukonczone ze specjalnosciami fotografia oraz grafika
multimedialna. Od wielu lat zwigzany z branzg kreatywng. Dziesiecioletnie
doswiadczenie zdobyte w stacjach telewizyjnych, agencjach reklamowych i biurach
marketingu zaowocowato stworzeniem wiasnej agencji reklamowej z powodzeniem
prowadzonej od 5 lat. Nieszablonowe rozwigzania i charakter realizowanych projektéw
sprawiajg, ze Reprezentuj.com cieszy sie opinig jednej z najbardziej kreatywnych
agencji reklamowych funkcjonujgcych w wojewddztwie lubuskim.

Marta Benewiat

10 lat doswiadczenia w branzy edukacyjnej, w sektorze prywatnym i publicznym. Z
powodzeniem realizuje dodatkowe zagadnienia angazujgce uczniow w zycie placowki.

Karolina Rudy

Absolwentka Uniwersytetu Ekonomicznego w Poznaniu - Wydziatu Ekonomii oraz
studiow podyplomowych Wydziatu Rachunkowosci. Od ponad 10 lat wspétpracuje w
firmami w zakresie doradztwa strategicznego, inwestycyjnego i rozwigzan
innowacyjnych.

Katarzyna Tudek

Absolwentka Uniwersytetu Zielonogoérskiego oraz Sydney Business Institute w
Australii, dyplom =zarzgdzanie w biznesie. Realizuje zagadnienia zwigzane z
aktywizacjg przedsiebiorczosci i dziatalnoscig Parku Technologicznego Interior.



