Konkurs przedmiotowy z jezyka polskiego
dla uczniow szkol podstawowych
5 marca 2016 r. — zawody III stopnia (wojewodzkie)

Informacje dla ucznia

e W tescie wickszo$¢ zadan odnosi si¢ do lektury Dziewczynka z Szostego KsieZyca,
ktorej znajomoscia trzeba bedzie si¢ wykazac.

e W teScie znajdziesz rézne typy zadan. W niektorych podane s3 cztery odpowiedzi:
A, B, C, D. Wybierz tylko jedna z nich. Zaznacz w dowolny, ale czytelny sposob kazda
wybrang odpowiedz. Jesli si¢ pomylisz, blad otocz kotkiem i zaznacz inng odpowiedz.
Rozwigzania pozostatych zadan zapisz starannie w wyznaczonych miejscach.

Czas pracy z testem wynosi 60 minut.
Powodzenia!l

Tekst I.

Kiedy czyta si¢ ksigzke Dziewczynka z Szostego Ksiezyca wloskiej powiesciopisarki
Moony Witcher, nie sposob si¢ nudzi¢. Przygoda goni tu przygode, a bohaterowie, zanim zdazg
ztapa¢ oddech, juz staja przed nowymi wyzwaniami. Czgste sg takze zwroty akcji. Autorka
tworzy z wyobrazni Szosty Ksi¢zyc wraz z jego unikatowa Flora 1 Faung. Stosuje tez wiele
magicznych nazw, ktore nieraz brzmig bardzo obco. Momentami akcja jest wrgcz zbyt zawila,
a $wiat realny miesza si¢ z fantastycznym, za$ starozytno$¢ z wymiarem kosmicznym. Glowny
watek — uratowanie Xorax — ginie w nattoku nowych przygdd i zadan. Tak zawite przygody
moga powodowaé zagubienie czytelnika.

Cickawa warstwg utworu sa relacje miedzy przyjaciotmi. Ich sylwetki zostaly
narysowane jedynie zdawkowo, jednak taczy ich wspdlny cel 1 wzajemny szacunek. Waznym
ttem utworu jest pojedynek dobra i zta. Po jednej stronie stojg dzieci i ich fantazje oraz marzenia,
po drugiej diabelski mag Karkon i1 jego zadza zdobycia wiladzy nad $wiatem. Zwycigza
oczywiscie dobro uosabiane przez Ning. Powies¢ Moony Witcher imponuje na pewno
odwotaniem do bogatej wyobrazni dziecigcej izbudowaniem wielu magicznych $wiatow
I sytuacji. Czasem narracja przypomina sen dziecka, w ktorym wszystko jest mozliwe i nie da si¢
nic przewidzie¢. Racjonalno$¢ 1 zwiazki przyczynowo-skutkowe nie istniejg tu, co sprawia, ze
nieraz fabule brak konsekwencji. Mimo to wielobarwny $wiat matej Niny kusi i przycigga
uwage. Przygoda z tg ksigzka zachegca do siegnigcia po kolejny tom serii 0 Ninie i jej
przygodach.

Na podstawie: http://dziewczynka-z-szostego-ksiezyca.klp.pl/a-10352.html

1. Podaj dwie zalety i dwie wady ksiazki Dziewczynka z Szdstego Ksigzyca,
ktore dostrzega autor recenzji. (0-1)


http://dziewczynka-z-szostego-ksiezyca.klp.pl/a-10352.html

2. Wypisz z Tekstu I. po jednym przyktadzie: (0-1)
Przymiotnika opisSujacego — ...ouvovirint ittt

Przymiotnika oceniajacego — .....o.vvvireniiniirieiieieeie e

3. Uzasadnij, ze Dziewczynka z Szostego Ksigzyca to ksigzka 0 tematyce fantastycznej.

Podaj trzy argumenty. (0-1)
4. Ktore z ponizszych zdan pasuje do wykresu? (0-1)
2
1
A. Stosuje tez wiele magicznych nazw, ktore nieraz brzmiq bardzo obco.
B. Mimo to wielobarwny swiat malej Niny kusi i przycigga uwage.
C. Kiedy czyta sie ksigzke ,, Dziewczynka z Szostego KsieZyca” wloskiej powiesciopisarki

Moony Witcher, nie sposob sie nudzic.

5. Jaka czescig mowy jest wyraz zanim w zdaniu: Przygoda goni tu przygode,
a bohaterowie, zanim zdgzq ztapac oddech, juz stajq przed nowymi wyzwaniami? (0-1)

Kolejne zadania odnosza si¢ bezposrednio do tresci ksiazki Dziewczynka z Szostego
Ksigzyca.

6. Zacytuj ulubione powiedzonko Niny. (0-1)



8. Czas stuzy, ale nie istnieje. Podaj przyktad sytuacji, w ktorej ta mysl znajduje

w ksigzce potwierdzenie. (0-1)

9. Skad Nina zawsze wiedziata, ze zbliza si¢ niebezpieczenstwo? (0-1)

10. Kim sg dla Niny wymienieni bohaterowie? (0-1)
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11. Ktory przedmiot otwierat drzwi do sekretnego laboratorium dziadka Miszy? (0-1)

A. krysztatowa kula

B. klucz w ksztalcie potksiezyca
C. klucz w ksztalcie gwiazdy
D.

drogocenny medalion

12. Kto z przyjaciot Niny byt najbardziej niesmiaty i strachliwy? (0-1)
A. Roxy
B. Fiora
C. Francesco
D. Dodo

13. Czego potrzebuje Xorax, aby istnie¢? (0-1)

14. W jaki sposob magiczne berto Niny unieszkodliwito agresywne szczury w tunelu
pod patacem Karkona? (0-1)



15. Ptaki podrozujace po niebie przez rozne kraje i zbierajgce marzenia dzieci to (0-1)

16.

17.

18.

19.

A. Kruki.

B. sikorki.
C. jaskotki.
D. bociany.

W jaki sposéb Karkon zdobyt falszywy Jambir? (0-1)
Jak Karkon tworzyl swoje androidy? (0-1)
Gdzie Nina i jej przyjaciele dostrzegli liter¢ K, czyli znak Karkona?

Wymien trzy takie miejsca lub przedmioty. (0-1)

Potacz nazwy magicznych przedmiotéw z objasnieniami. (0-1)

A B.

Pandemon Mortalis Ksigga Magicznego Wszechswiata

Jambir rodzaj krotkiego berla zakonczonego glowa ptaka

Taldom Lux magiczny miecz Karkona

medalion

Systema Magicum Universi ozdobiony figurami starozytnych ludow




20. Z jakim wydarzeniem taczg si¢ podane wyrazy? (0-1)

Tekst 1.

Nina nie mogla ztapac¢ oddechu, ale nagle zdata sobie sprawe, Ze nie jest to konieczne —
poruszata stopami, jakby ptyneta w wodzie, a jej wlosy falowaly miedzy gwiazdami. Wokot
rozgrywata sie zachwycajgca scena — najpigkniejszy spektakl, jaki kiedykolwiek widziata:
mnostwo gwiazd utworzylo swietlisty pierscien, z ktorego centrum dochodzila melodia.
Podmuchy wiatru niosty stodkie dzwigki... Szmaragdowa zielen pulsowata jak bijgce serce, a jej
blask rozswietlal nieskonczone przestrzenie zaczarowanego nieba. (...)
Zobaczyla nad sobg rozowe strumienie i rubinowoczerwone wiry swiatta, mate ztociste gwiazdy
I trzy powoli obracajgce si¢ stonca oraz pieé ksigzycow swiecqgcych fiotkowymi i blekitnymi
promieniami.

Moony Witcher, Dziewczynka z Széstego Ksigzyca, str. 143

22. Nazwij miejsce przedstawione w powyzszym fragmencie. (0-1)

23. Podaj trzy przyktady epitetow wystepujacych w Tekscie I1. 1 wyjasnij, jaka petnig
w nim funkcje. (0-1)

24. Wybierz i objasnij, na podstawie ksigzki, znaczenie dwoch sposrdéd podanych wyrazow.
(0-2)

zagielnik, mizyla, swiszczyk, okropniszek



25. Jakie znaczenie dla Wenecji miat przedmiot, ktorego strzegt posag Skrzydlatego Lwa
skradziony z placu Swietego Marka? (0-2)




27. Tego nauczyli mnie bohaterowie Dziewczynki z Széstego Ksiezyca oraz innych ksigzek
0 tematyce fantastycznej! — kartka z dziennika. (0-10)






