Fundacja Wolnego i Otwartego Oprogramowania

CZYM JEST STRATEGIA WOLNYCH I OTWARTYCH IMPLEMENTACIJI

SWOI to innowacyjne przedsiewziecie edukacyjno-spoteczne, ktére po gruntownym zweryfikowa-
niu jej efektow w szkolnej rzeczywistosci, jest w petni gotowe do wiaczenia w nurt edukacji
w szkoftach podstawowych, gimnazjalnych oraz ponadgimnazjalnych ogodlnoksztatcacych,
profilowanych oraz nieprofilowanych infotechnicznie. Strategia ma na celu:

» zainteresowanie ucznidw i uczennic specjalnosciami informatyczno-technicznymi oraz

» wczesne formowanie kompetencji, kluczowych dla gospodarki opartej na wiedzy.

SWOI jest szczegdlng forma propozycji tresci i metod realizacji zajeé pozalekcyjnych, wykraczajg-
cq poza ramowe Programy nauczania i Podstawe programowg ksztatcenia ogdlnego. Potaczono tu
w efektywny sposdb:

» tradycyjne i nowatorskie teorie pedagogiczne

» z praktyka edukacyjna.

Dlatego tez SWOI zawarto w publikacji, podzielonej na dwa tomy:
» TOM I pn. Strategia nauczania-uczenia sie infotechniki sktada sie z:
czesci I: Idee - studium definicyjne oraz
czesci II: Taktyka - studium dydaktyczne.
» TOM II pn. Program nauczania-uczenia sie infotechniki sktada sie z:
czesci I: Realizacja — studium metodyczne oraz
czesci II: Narzedzia i wytwory - studium infotechniczne.

Skutecznos$c¢ edukacyjna SWOI wynika z réznic miedzy proponowang taktykg i metodyka zajeé
pozalekcyjnych, a tradycyjnymi sposobami realizacji kot zainteresowan. Uczestnicy zajec szkol-
nych w ramach Strategii majg mozliwos¢ nie tylko uczenia sie czego$ nowego, innego niz na lek-
cjach, lecz mogga takze bez przeszkdd formalnych i technicznych kontynuowaé samoksztatcenie
w domu, dzieki interaktywnej platformie e-Swoi.pl a takze wykorzystaniu wolnego i otwartego
oprogramowania oraz otwartego sprzetu, jakim jest Arduino.

CELE ORAZ STRUKTURA SWOI

Aspekty dydaktyczne oraz metodyczne wykorzystywane w ramach realizacji SWOI w praktyce -
stanowigce podstawe i elementy brzegowe realizacji zaje¢ z uczniami;

> wprowadzenie w idee wolnego i otwartego oprogramowanie, otwartego sprzetu oraz
otwartych zasobow edukacyjnych; omdéwienie uzytecznosci tutorialno-repozytorialnego
edukacyjno-spotecznosciowego serwisu e-Swoi.pl;

» warunki prawno-organizacyjne wdrazania SWOI w szkole;

> zajecia praktyczne z zakresu podstaw mechatroniki w tym: samodzielne zbudowanie ukta-
dow mechatronicznych z wykorzystaniem zestawu Arduino i oprogramowania Scratch for
Arduino.

SWOI uzyskata pozytywng rekomendacje udzielong przez Krajowg Sie¢ Tematyczng w obszarze
Edukacja i Szkolnictwo Wyzsze oraz Osrodek Rozwoju Edukacii.

£ unia EuropEsska [NCRE
KAPITAL LUDZKI @ i 9] europesski (RSN
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSC W 4 FUNDUsz spoteczny (IS

Projekt “Strategia Wolnych i Otwartych Implementacji jako innowacyjny model zainteresowania kierunkami
informatyczno-technicznymi oraz wspierania uczniéw i uczennic w ksztattowaniu kompetencji kluczowych”
wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.



