MIEDZYSZKOLNA GRYWALIZACJA EKOLOGICZNA
,Jak dbam, tak mam” 2018

Regulamin grywalizacji
EDYCJA |
Termin realizacji: 7 czerwca 2018 r.

Gra o zasiegu miejskim dla uczniéw klas czwartych,

przekazujgca wiedze z zakresu edukacji ekologicznej

ze szczegolnym uwzglednieniem segregacji Smieci,
promujaca zachowania proekologiczne.

| Edycja realizowana jest pod patronatem : Lubuskiego Kuratora Oswiaty

Cele gry:
e promowanie zachowan proekologicznych;

° zwrécenie uwagi uczestnikow na wspobtzaleznosé¢ miedzy naszymi
codziennymi wyborami, a stanem srodowiska na catej Ziemi;

e zachecenie dzieci do aktywnosci w czynieniu swiata bardziej sprawiedliwym
i przyjaznym;

e rozwijanie u dzieci umiejetnosci korzystania z réznych zrodet informacji
oraz rozwijanie kultury czytelniczej i medialnej;

e rozwijanie kompetencji dzieci w zakresie nowych technologii.



§ 1

Zasady gry:

1. W grywalizacji ,Jak dbam, tak mam” moga wziaé udziat druzyny

skladajace sie z pieciu uczniéw oraz jednego nauczyciela/opiekuna, jako
reprezentacje swoich szkoét.

. W skiad druzyn moga wejsé uczniowie czwartych klas szkoly
podstawowej z terenu miasta Gorzowa Wikp.

. Do gry moze przystapi¢ jedna druzyna reprezentujaca jedng placéwke,
pod warunkiem, ze na kazda piatke uczniéw bedzie przypadat jeden
opiekun. Kolejne druzyny zgtoszone z tej samej placéwki beda mogty
by¢ zakwalifikowane do udzialu pod warunkiem pozostania wolnych
miejsc po podanym terminie zgloszen druzyn. Szkoly zostang o tym
fakcie poinformowane w przeciaggu 10 dni po uptywie terminu
zgtoszenia.

. Kazda druzyna zobowigzana jest przyniesé ze sobg na gre: zgody
opiekunéw uczestnikéw na udziat w grze i wykorzystanie wizerunku —
wzory dokumentéw zostang przestane poczta elektroniczng do szkét
zakwalifikowanych do grywalizacji (zatacznik nr 2).

. Gra odbedzie sie¢ w  Szkole Podstawowej nr 10 z Oddziatami
Integracyjnymi im. Tadeusza Kosciuszki przy ul. Towarowej 21
w Gorzowie WIkp.

. Zadaniem uczestnikow bedzie wykonanie zadan z zakresu tematycznego
ujetego w celach niniejszej grywalizacji.

. Warunkiem przystapienia druzyny do wykonania zadan na kazdej stacji
jest obecnos¢ wszystkich jej czlonkéw.

. Na pytania quizowe bedace czescig konkursu edukacyjnego na kazdej
stacji, uczestnicy odpowiadaja wytacznie na podstawie zdobytej
wczesniej wiedzy (nie korzystajac z pomocy sieci internet, notatek,
telefonéw itp.)

. Punktacja:

e punkty przyznawane sa za wykonanie zadania praktycznego
oraz za prawidtowe odpowiedzi na punktowane pytania quizowe,

e punkty na kazdej ze stacji druzyny beda mogly odebraé¢ i zabraé¢
je w dalsza podréz na karcie druzyny.



10. Nagrody otrzymaja druzyny, ktére w trakcie wyznaczonego czasu
zdobeda najwiekszg ilos¢ punktéw i przejda wszystkie stacje.
W przypadku uzyskania jednakowej ilosci punktéw, druzyny czeka
dogrywka w postaci krétkiego quizu.

11. Na wykonanie kazdego zadania jest przewidziany okreslony czas,
po przekroczeniu ktérego wykonanie zadania zostanie przerwane
i naliczone zostang punkty.

12. Bezposrednio po zakonczeniu grywalizacji zostana ogtoszone wyniki
oraz wreczone nagrody i dyplomy za udziat.

§2
Zasady zgtaszania druzyn:

1. Zgloszenie do gry jest réwnoznaczne z potwierdzeniem znajomosci
regulaminu.

2. Zgtoszenia nalezy dokonaé poprzez przestanie wypetnionego formularza,
(zatacznik nr 1 do niniejszego regulaminu) na adres agaizel@wp.pl
lub sp10@edu.gorzow.pl, najpézniej do dnia 7 maja 2018r.
O zakwalifikowaniu sie do uczestnictwa w grywalizacji, opiekun druzyny
zostanie poinformowany droga e-mailowg na adres podany
w zgloszeniu.

3. llos¢é druzyn bioracych udzial w grze jest ograniczona do 6 (decyduje
kolejnos¢ zgtoszen), w tym zagwarantowane miejsce ma druzyna szkoty
bedacej organizatorem.

4.Uczestnicy zakwalifikowani do udzialu w grze sg proszeni /zobowigzani
do posiadania telefonéw komérkowych z aplikacja do odczytywania
QR kodoéw (zalecana bezptatna aplikacja QR Droid).

§3
Sposob i kryteria oceny konkursu:
1. Nad prawidtowoscia przebiegu gry oraz przyznawania punktéw

czuwaé¢ bedzie komisja. Skiad komisji zostanie podany podczas
otwarcia gry.

2. Komisja bedzie dziala¢ zgodnie z zasadami okreslonymi
w regulaminie, a w sprawach spornych bedzie podejmowata decyzje
wiekszoscig glosow.

3. Decyzja komisji jest ostateczna.
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§4
Nagrody:

1. Dla uczestnikow gry przewidziane sa nagrody (dla co najmniej
3 pierwszych druzyn) i certyfikaty uczestnictwa — dyplomy

(dla wszystkich uczestnikow).

2. Nagrode gtéwng stanowi Puchar Dyrektora Szkoly Podstawowej
nr 10 z Oddziatami Integracyjnymi im. T. Kosciuszki w Gorzowie WIkp.
3. Nagrody w konkursie nie podlegaja wymianie na ich rownowartos¢
w gotéwce.
§5

Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia druzyny z konkursu
w przypadku ztamania przez uczestnikéw regulaminu.

§6
Ochrona danych osobowych:

1. Dane osobowe uczestnikow gry beda przetwarzane wytacznie
do celédw zwigzanych z organizacja gry przy zachowaniu zasad
okreslonych w ustawie o ochronie danych osobowych
(Dz. U. z 2002 r. Nr 101, poz. 926)

2. Organizator konkursu zapewnia poufnosé danych osobowych
uczestnikdow konkursu z zastrzezeniem postanowien punktu 1.
§7
1. W kwestiach nieuregulowanych niniejszym regulaminem stosuje

sie przepisy Kodeksu Cywilnego.

2. Uczestnik zgtaszajacy sie do udziatu w grze i bioracy w niej udziat,
wyraza zgode na tres¢ niniejszego regulaminu i zobowiazuje sie
stosowac do jego postanowien.

3. Biorac udzial w grze, uczestnik wyraza zgode na przetwarzanie
przez organizatora jego danych osobowych oraz na nieodptatne
utrwalenie wizerunku w formie fotografii analogowej i/lub cyfrowej
w ramach dziatan fotograficznych przeprowadzonych podczas gry,



a takze na nieodwotalne, nieodptatne i wielokrotne
rozpowszechnianie tych zdje¢ w formie fotografii analogowej i/lub
cyfrowej, zwlaszcza dla celéw zwigzanych z wykonywaniem
zobowigzan, wynikajacych z gry.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zdarzenia,
uniemozliwiajace przeprowadzenie gry spowodowane dziataniami sit
wyzszych oraz przyczynami nie lezacymi po jego stronie lub
okolicznosciami, za ktére odpowiedzialnosci nie ponosi lub ktérych
nie mozna unikna¢ bez poniesienia dodatkowych kosztéw.

Wszelkie zapytania uczestnicy moga kierowaé na adres e-mail:
agalzel@wp.pl lub pod numer 509 385 193.

Za bezpieczenstwo uczestnikdbw poszczegdlnych zespotdéw
odpowiadajg ich opiekunowie, ktérzy podazaja za swoja druzyng
w czasie grywalizacji.

Koordynatorki gry:
Marzena Radzinska

Agnieszka Zelazna
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