Wyrusz sladami pogromcow Enigmy!

Poznawaj i tam szyfry STOP Stan sie adeptem kryptologii STOP
Rywalizuj z graczami z catej Polski STOP

Dlaczego gramy?

Ponad 90 lat temu, w grudniu 1932 roku, trzej mtodzi polscy matematycy doko-
nali niemozliwego: ztamali szyfr niemieckiej wojskowej maszyny szyfrujacej
Enigma. Ten fakt przyczynit sie do zwyciestwa Aliantow w Il wojnie Swiatowej.

Dzi$ takze Ty mozesz sta¢ sie adeptem sztuki tamania szyfrow i p6js¢ w slady
kryptologéw. Nie musisz mie¢ zadnej wczesniejszej wiedzy! Zapraszamy zaréwno
uczniow szkét podstawowych oraz ponadpodstawowych jak i osoby doroste. Po-
dejmiesz wyzwanie?

Jak to dziata?

tamacze Szyfrow to gra, w ktorej uczysz sie o historii kryptologii i poznajesz réz-
ne szyfry dzieki naszym wyktadom, a nastepnie rozwigzujesz zadania, wykorzy-
stujac nowo zdobyta wiedze. Gra ma dwa poziomy: INTRO (czyli gra wprowadza-
jaca, ktoéra otworzy przed Toba $wiat kryptologii) dostepny juz teraz; oraz ADEPT,
gtéwny poziom gry, ktéry rozpoczyna sie 24 listopada, z kolejnymi zadaniami
pojawiajacymi sie w kazdy piatek i poniedziatek, az do decydujacej rozgrywki 12
grudnia.

Na stronie www.lamaczeszyfrow.pl dostepne s3a podstawowe informacje doty-

czace gry. Kazdy moze tam samodzielnie tamac pierwsze szyfry oraz zarejestro-
wac zespot. Udziat w grze jest bezptatny.

Jak zagrac?

Sprébuj swoich sit na poziomie INTRO i/lub zapro$ dwoch innych graczy do gry
na poziomie ADEPT, aby stworzy¢ trzyosobowa druzyne. Z gra poradza sobie
uczniowie wyzszych klas podstawowych, ale i mtodszych zapraszamy do sprébo-
wania. Poznaj historie tamania Enigmy, czytaj wyktady, rozwigzuj zadania i wy-
grywaj nagrody!

CZY TO WEASNIE TWO) ZESPOL ZWYCIEZY?

Powodzenia!
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